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머 리 말

교과서는 설정한 교육 목표에 의하여 육성하려는 인간상, 교육 의지 및

수준과 더불어 산업 기술, 출판 문화의 수준을 가늠할 수 있는 기본적인 교

수-학습 자료이다. 또한 학습 내용이 담겨 있는 원형적 교재로 지식·정보

가 국가 및 개인의 경쟁력을 결정짓는 지식 기반 사회에서도 변함없이 중요

한 수업의 일차적 자료이기도 하다.

실업계 고등학교의 전문 교과서는 교육과정의 변천과 함께 실업계 고등학

교의 교육 목적, 역할 및 기능 등을 고려하여 개발되어 왔다. 현재에 이르

러서 산업사회의 급격한 변화에 의한 새로운 요구들을 포용할 수 있는 새로

운 접근에 의한 교과서 개발이 요청되고 있다. 그 노력의 일환으로 교육부에

서는 2002년부터 시행되는 제7차 교육과정에 의한 실업계 고등학교 전문 교

과서가 변화하는 산업 사회의 요구를 수용하면서 자기 주도 학습이 가능한

학습자 중심의 교과서가 될 수 있도록 새로운 교과서 작업을 시도하고 있다.

본 원에서는 교육부로부터 전문 교과서 개발을 수탁받아 과제를 수행 중에

있다. 본 연구는 이와 같은 과제를 수행함에 있어 전문 교과서의 내용을 효

율적으로 제시하고 학습자들이 보다 흥미로우며, 기억하기 용이한 구성적인

교과서 개발을 돕기 위하여 수행되었다. 전문 교과서에 출판·광고 산업의

전문적 영역인 편집 디자인과 그 운용 시스템을 도입하고 적용 방안을 제시

하였다.

이 연구의 결과가 일률적인 형식으로 개발되어 온 교과서를 흥미롭고 효

과적으로 조직화하여 학습자 중심의 적극적 교과서를 만드는 데 기초 자료

로 활용될 것을 믿고 기대한다. 연구에 도움을 준 교육부 관계자 및 전문

교과서 집필진, 편집 디자이너 및 글꼴 전문가에게 감사하며, 연구 기간, 예

산, 여러 가지 업무의 가중 등 어려움에도 불구하고 연구를 성공적으로 추

진해 준 연구진의 노고를 치하하는 바이다.
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【연구 요약】

1. 연구의 개요

이 연구는 출판·광고 산업의 전문적 영역인 편집 디자인 및 그것의 전체

적 운용을 위한 시스템 개념을 교과서에 도입·적용하기 위한 기초 연구로

수행되었다. 제7차 교육과정에 의한 실업계 고등학교 전문 교과서를 학습

자 위주로 보다 효과적이고 흥미로우며, 구성적인 교과서로 개발하기 위하

여 편집 디자인 체제를 개발하고, 이를 교과서별로 적용하기 위한 기초 자

료를 제공하는 데 목적을 두고 있다. 구체적으로 살펴보면 교과서의 목적,

역할, 편집 디자인의 구성 요소 및 운영 방법 등을 구명하고, 실업계 고등학

교 학생들의 특성 및 교수-학습 실태 분석, 현행 교과서 및 외국 교과서의

편집 디자인 체제를 분석하여, 그 결과를 바탕으로 실업계 고등학교 전문

교과서 편집 디자인 체제의 기본 방향을 설정하고 그에 따른 적용 방안을

제시하였다.

연구 결과 도출을 위하여 관련 문헌을 수집·조사·분석하였으며, 교과서

분석 워크숍, 3차에 걸친 전문가 협의회, 면담 조사 및 세미나를 개최하여

실업계 고등학교 편집 디자인 체제의 방향을 설정하였으며, 얻어진 연구 결

과를 가시화하기 위하여 자문위원과 연구진이 편집 디자인 체제의 적용 방

안을 구안하였다.

2 . 전문 교과서 편집 디자인 체제 분석

가 . 분석틀

분석틀에 포함된 내용들은 크게 편집 디자인 체제에 관한 다섯 가지 영역

이다. 첫째, 텍스트 영역은 가독성 영역으로 글자 크기, 글자 자간, 글줄 길

이, 글줄 사이의 적정성을 평가 지표로 추출하였고, 텍스트의 조형성 측면은

글자모양, 글자군 운용과 시각적 구성의 수준을 평가 지표로 추출하였다.

둘째, 비쥬얼 영역은 우선, 인쇄 원고의 측면에서 형의 정확성과 색의 선명
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도를 보았고, 비쥬얼 원고의 활용 면에서 비쥬얼의 내용적, 표현적 적정성을

분석하였다. 셋째, 레이아웃 영역은 구성의 측면에서 조판의 적정성과 여백

의 효율성을 보았고, 제시의 측면에서 비쥬얼과 텍스트 전개의 효율성과 펼

침 페이지의 연출을 살펴보았다. 넷째, 구성 영역은 우선 외형적 조직에 관

하여 페이지 흐름의 일관성, 페이지간 대비 효과를 성취하고 있는지의 여부

를 보았고, 구성 영역의 내용 전달 측면에서는 시각적으로 내용의 순차적

전개에 대한 이해 정도와 부분적 교과 내용의 이해와 기억을 돕는 수준을

평가하도록 하였다. 다섯째는 기타 영역으로 교과서가 포함하고 있는 여러

시각 요소들 즉, 표지, 화보, 다이아그램 및 도표, 캐릭터, 번호체계 등을 분

석 대상으로 추출하였고, 교과서의 판형과 지질, 제책 방법이 교과 내용을

효과적으로 지지하고 있는지를 평가하도록 하였다.

나 . 전문 교과서 분석

전문 교과서 분석은 전문가 협의회를 통하여 개발된 분석지를 사용하고,

편집 디자인과 교재 관련 전문가가 참여한 워크숍을 통하여 이루어졌다.

분석 도구는 평균 분석을 이용하여 국내 전문 교과서의 전반적 상황을 파

악, 외국의 전문 교과서와 비교하여 보았고, 집단별 평균 분석을 이용하여

국내외 전문 교과서들의 편집 디자인 수준을 비교하였다. 전문 교과서 분

석을 위한 분류는 전문 교과서가 포함해야 할 내용 (텍스트 및 비쥬얼)의 양

과 교과목 특성에 따라 전개 방식에 따른 시각적 특성화의 수준을 기준으로

A (전문교과서 입문을 위한 이론서), B (원리 및 구조 등에 관한 설명 중심의

전문 교과서), C (실습의 제시, 과정 및 결과 중심의 전문 교과서)형으로 나

누어 분석하였다.

분석 결과, 전문 교과서 구성 영역별 분석에 따른 시사점으로는 첫째, 폰

트 및 조판은 교과서의 특성을 살릴 수 있는 제시 방식과 판형의 차이에 따

라 조절될 필요가 있는 것으로 나타났고, 비쥬얼의 경우 인쇄 원고의 수준

과 여러 시각 요소들의 효과적 활용 그리고 비쥬얼의 표현 기법 운용이 부

재한 것으로 드러났다. 레이아웃 영역에서는 기본 조판과 여백, 페이지 구

성에 관한 고려가 시급히 이루어져야 할 것으로 지적되었고, 교과서의 구성

영역 역시 그 일관성과 내용 전달과 관련한 시각 효과가 낮은 것으로 분석
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되었다. 그 외에 표지 편집 및 화보 선정과 제시 방법의 문제점, 캐릭터 활

용의 부재 등 전반적으로 문제를 안고 있어 교과서 내용과 연동한 편집 디

자인의 도입이 시급한 실정으로 나타났다.

다음으로 전문 교과서의 형태별 분석에 따른 시사점을 살펴보면, 교과목

분류 유형의 특성과 상관없이 폰트, 글꼴 운용 및 텍스트 조판의 차별화는

이루어지고 있지 않은 것으로 나타났다. 특히, 텍스트 분량이 많은 전문 교

과서의 경우 가독성 부분에 대한 고려가 시급한 실정이었다. 비쥬얼 영역

에서 비쥬얼 원고의 상태 및 활용 부분의 분석에 따른 시사점으로는 비쥬얼

원고의 정확성이 지적되었고, 외국 전문 교과서와 비교하여 국내 교과서의

표현 장르, 기법 활용 수준이 낮게 나타나 다양한 시각적 표현의 체계적 운

용에 대한 필요성이 강조되었다. 구성 영역에서는 A , B, C 전문 교과서 순

으로 편집적 고려가 나은 수준으로 드러났다. 편집 디자인 체제의 효율적

운용이 교과서의 조형성 강화는 물론 교과 내용의 전달에도 직접적 영향을

미치는 것으로 나타났다. 국내 전문 교과서 표지의 경우, 교과서별로 특성

을 달리한 시각 요소의 활용 방안이 마련되어야 하며, 특히, 판형 및 지질은

교과서 유형별로 융통성 있는 적용이 필요한 것으로 나타났다.

3 . 전문 교과서 편집 디자인 체제 개발의 방향 및 적용 방안

가 . 전문 교과서 편집 디자인 체제 개발의 방향

실업계 고등학교 전문 교과서에 한정하여 적용될 편집 디자인 체제 개발

의 기본 방향 및 전제는 첫째, 교과서의 기본적 역할 및 기능을 강화할 수

있는 편집 디자인 체제, 둘째, 실업계 고등학교 학생의 학습자 특성을 고려

한 편집 디자인 체제, 셋째, 실업계 고등학교 교원의 교수 활동을 지원하는

편집 디자인 체제, 넷째, 전문 교과서의 특성을 살릴 수 있는 구체적인 운용

위주의 편집 디자인 체제, 다섯째, 일반 교재에의 응용이 가능하도록 객관적

완성도를 갖춘 편집 디자인 체제, 여섯째, 타 교수-학습 매체와의 연계·활

용이 고려된 편집 디자인 체제로 도출되었다.
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나 . 전문 교과서 편집 디자인 체제 적용 방안

편집 디자인 체제 적용 방안을 위하여 문헌 분석과 전문 교과서 분석 결

과, 그리고 전문가 협의회의 의견을 수렴하여 기본 시안의 기준을 결정하였

다.

편집 디자인 체제의 구성 영역별 적용 방안은 우선, 텍스트의 경우 바탕

체로는 가독성 측면이 우월한 신명조, 돋움체로는 고딕체를 근간으로 정하

였다. 본문 10.5포인트, 글자 폭 93%, 글자 자간 - 5, 글줄 사이 17.5포인트,

글줄 길이 109㎜, 판면율 50%, 단락 구분 한 자 들여 쓰기로 기본 조판을

설정하였다. 교과서 전체의 흐름에 일관성과 안정감을 주기 위하여 폰트

활용은 제한된 폰트 안에서 지정하였고, 크기 운용은 큰 영역에서 작은 영

역으로의 시각적 구분이 수월하도록 하였다. 비쥬얼 영역은 기법, 장르, 화

면에서의 레이아웃 및 크기 대비와 같은 시지각적 조형 부분을 산만하지 않

게 운용하는 방법으로 접근하였다. 레이아웃 부분은 조판과 여백의 활용을

설정된 그리드 상에서 다양한 포맷으로 운용할 수 있는가를 위주로 하였다.

전문 교과서의 구성 영역 역시 전체 교과서의 흐름을 시각적으로 명료하게

제시하여 학습자로 하여금 내용의 구조화가 수월하도록 일관된 색상과 도형

을 캐릭터로 사용, 구분과 흐름을 강화하였다. 교과서 표지는 평균율을 기

준으로 하여 활용이 수월한 구성적 방법으로 접근하였으며, 속표지는 겉표

지와는 구성 원리가 다른 비대칭 포맷을 선택하여 교과목이 한번 더 강조되

도록 하였다. 머리말은 텍스트 위주로 구성하였고, 차례의 경우 좌우로 벌

어져 제시되던 방식을 위에서 아래로 단원을 일괄 배치하여 시각적 흐름

을 쉽게 함으로써 읽어 내림과 동시에 즉각적 이해가 가능하도록 개선하

였다 . 캐릭터는 단원명의 타이포그래피와 도형 처리로 일관성을 주었고 ,

본문 외의 내용들은 도형 캐릭터와 배경 색채를 주어 본문과 구분하였다 .

교과서 번호 체계는 번호의 순차적 흐름을 시각적으로 파악하기 수월하도

록 한글을 제외한 숫자로 폰트와 도형의 크기 및 색채의 차별화 방안을

제시하였다 . 페이지는 양 끝 상단의 대단원 및 중단원명의 반복적 제시

와 함께 페이지 흐름의 균형과 안정감을 부여하는 요소로 하단 양 끝 여

백에 위치시켰다.
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제시 방식의 차이에 따른 전문 교과서 형태별 적용 방안은 우선, 정해진 쪽

수 안에서 포함해야 하는 텍스트와 비쥬얼의 양 그리고 교과목 특성에 따른 제

시 방식의 차이점 위주로 구안하였다. 텍스트 위주의 A형 교과서의 경우 가독

성을 위주로 기본 조판하였고, B형 교과서는 텍스트의 내용을 소화하면서 본문

의 가독성을 방해하지 않도록 작은 크기로 제시되는 비쥬얼을 여백에 제시하는

방법을 위주로 구안하였다. C형 교과서는 포함하는 비쥬얼의 분량이 많고, 다

양하므로 텍스트 조판이 비쥬얼 부분과 그룹핑되도록 글자 자간을 - 8에서 - 10

까지 조정하여 짜임을 보다 조밀하게 하였으며, 다양한 크기의 비쥬얼 제시를

위하여 기본 그리드를 6단으로 운용하였다.

4 . 제 언

실업계 고등학교 전문 교과서의 편집 디자인 체제 개발이 효율적이고 체

계적으로 이루어지기 위한 정책 제안은 다음과 같다.

첫째, 교과서 개발 형태의 다양성이 확보되어야 한다. 교과서 개발의 다

양성과 창의적인 교과서 편집 디자인 체제가 출현하기 위해서는 내용 구성

체계, 교과서 편집 체제 등의 다양성이 확보될 수 있도록 세부적인 규정이

완화되어야 한다.

둘째, 전문 편집 디자이너가 교과서 개발 과정에 참여하여야 한다. 교과

서 집필 과정과 교과서 편집 단계에서 전문 편집 디자이너의 역할을 강화할

필요가 있으며, 중앙 행정 단위에서도 이와 관련한 전체적 과정을 관장할

전문 편집디자이너 인력이 확보되어야 한다.

셋째, 교과서 개발 비용의 현실화가 필요하다. 교과서 편집 비용, 레이아웃

비용, 삽화, 사진, 만화 등에 소요되는 비용은 학습자들의 흥미를 유발할 수 있

을 정도의 수준으로 제작할 수 있도록 대폭 증액되는 것이 바람직하다.

넷째, 교과서 편집 디자인 체제 개발 및 적용을 위한 정책적 지원이 필요

하다. 교과서에 도입되는 편집 디자인 연구, 개발, 적용을 위해 국가적 차

원에서 체계적인 지원이 필요하며, 연구 개발된 편집 디자인 체제가 적용될

수 있도록 정책적 지원이 필요하다.
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Ⅰ . 서 론

1 . 연구의 필요성 및 목적

가 . 연구의 필요성

실업계 고등학교의 전문 교과서는 교육과정의 변천과 함께 실업계 고등학

교의 교육 목적, 역할 및 기능 등을 고려하여 개발되어 왔으나 현재에 이르

러 과거와는 차별화된 방식으로 접근하여 개발될 필요성이 제기되고 있다 .

이러한 실업계 고등학교 전문 교과서에 대한 변화의 요구는 크게 세 가지 측

면에서 찾아볼 수 있는데 , 첫째 , 산업 사회의 급격한 변화에 의한 실업계

고등학교의 교육 목적 , 역할 및 기능의 변화와 함께 제7차 교육과정에서

추구하고 있는 이론과 실습을 통합한 교과서 개발이라는 측면 , 둘째 , 실

업계 고등학교 학생들의 학습에 대한 동기 및 흥미 저하와 다양한 교수

매체 및 교수 -학습 방법을 적용할 수 없는 학교에서는 거의 교과서에 의

존할 수밖에 없다는 측면 , 셋째 , 현대의 모든 인쇄 매체가 체계적인 연구

를 통한 다양한 제시 방법을 적용하고 있는 실정에서 현재와 같은 교과

서의 편집 디자인 체제는 학습자들의 흥미를 유발하거나 기억을 용이하

게 하거나 학습 효과를 높이는 데에 한계가 있다는 측면 등이다.

또한, 실업계 고등학교 학생들의 학습 의욕이 부진한 상태임을 고려하면 기본

적 교수-학습 매체인 교과서는 더욱 학습자 중심으로 접근될 필요가 있다. 현재

까지 일률적인 형식으로 개발되어 온 교과서에서 탈피하여 학습자가 자기 주도

학습을 할 수 있도록 교과 내용이 체계화되고, 내용 제시 방식이 흥미롭게 조직

되어 학습 단계별로 학습자를 이끌어 나갈 수 있는 교과서가 되어야 한다.

특히, 교과서에 수록될 텍스트와 비쥬얼들을 실업계 고등학교 학생 수준에
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맞도록 제시하고, 캐릭터 등 시각 요소를 효과적으로 활용하여 교과서와 학

습자간 상호 작용을 강화하며, 교과서의 전체적 흐름을 통합적으로 일관성

있게 유지하기 위해서는 교과서 특성에 적합한 편집 디자인 체제(editorial

design sy st em )의 개발 및 적용이 우선적으로 이루어져야 한다. 이를 위한

기초 단계로 학습자와 현행 교과서의 상황 및 교과서에 있어서 편집 디자인

의 역할 등에 관한 연구가 필요하며, 궁극적으로는 편집 디자인 체제 개발의

기본 방향과 구체적 적용 방안이 논의되어야 한다.

나 . 연구의 목적

본 연구는 출판·광고 산업의 전문적 영역인 편집 디자인 및 그것의 전체

적 운용을 위한 시스템 개념을 교과서에 도입·적용하여, 제7차 교육과정에

의한 실업계 고등학교 전문 교과서를 학습자 위주로 보다 효과적이고 흥미로

우며, 구성적인 교과서로 개발하기 위하여 편집 디자인 체제를 개발하고, 이

를 교과서별로 적용하기 위한 기초 자료를 제공하는데 목적을 두고 있다.

이 연구의 목적을 달성하기 위한 구체적인 목적은 다음과 같다.

첫째, 교과서의 목적, 역할, 편집 디자인의 구성 요소 및 운영 방법 등을 구

명한다.

둘째, 실업계 고등학교 학생들의 특성 및 교수-학습 실태를 파악한다.

셋째, 현행 교과서 및 외국 교과서의 편집 디자인 체제를 분석한다.

넷째, 앞의 결과를 바탕으로 실업계 고등학교 전문 교과서 편집 디자인 체

제의 기본 방향 및 적용 방안을 구명한다.

2 . 연구의 절차 및 방법

가 . 연구의 절차
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본 연구는 설정한 연구 목적을 달성하기 위해서 다음과 같은 절차에 따라

수행되었다.

교과서 및 편집 디자인 체제 관련 문헌 분석

↓

실업계 고등학교 학생의 특성 및 교수-학습 실태 분석

학습자 측면 교수-학습 자료 측면 교수-학습 방법 측면

↓

교과서 편집 디자인 체제 분석틀 및 분석 지침서 개발

↓

현행 교과서 편집 체제 분석

↓

교과서 편집 디자인 체제 방향 설정

↓

교과서 특성별 편집 디자인 체제 적용 방안
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[그림Ⅰ- 1] 연구의 절차

나 . 연구의 방법

본 연구는 다음과 같은 방법으로 접근하였다.

1 ) 관련 문헌 분석

관련 문헌 분석을 통해 첫째, 실업계 고등학교 전문 교과서 편집 디자인

체제 분석 요소 선정을 위하여 교과서의 개념 및 역할, 교과서 편집 체제의

구성 요소 및 운용 방법 등을 분석하고,

둘째, 실업계 고등학교 전문 교과서 편집 디자인 체제 방향 설정 및 적용

방안을 도출하기 위하여 실업계 고등학교 학생들의 학습자 특성 및 교수-학

습 실태와 교과서 편집 디자인 체제의 개념, 역할, 구성 요소 및 적용 방법

등을 분석하였다.

2 ) 전문가 협의회

전문가 협의회는 3회에 걸쳐서 이루어졌으며, 각각의 역할은 다음과 같다.

첫째, 선행 연구를 통해 교과서 구성 요소별 분석 틀 및 분석 지침을 개발하

여 교과서 구성 요소별 전문가 5인(폰트 전문가, 사진 전문가, 일러스트레이터,

편집 디자이너, 아트 디렉터)을 통해 최종 확정하고,

둘째, 편집 디자인 체제 개발의 방향을 설정하기 위해서 실업계 고등학교

교과서의 문제점 및 교과서 편집 디자인 체제 분석 결과를 토대로 분석에 참

여한 전문가 5인과 교과 전문가 1인이 참여하는 협의회를 구성하여 교과서

편집 디자인 체제 개발의 방향을 설정하고,

셋째, 전문 교과서 특성별 적용 방안 도출을 위하여 교과서 분석에 참여한

구성 요소별 전문가 5인을 통해 구체적 적용 방안을 구안하였으며, 각 구성

요소별 예시(안)는 자문위원과 연구진이 제작하였다.

3 ) 교과서 분석을 위한 워크숍
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교과서의 구성 요소별 분석 전문가 5인을 위촉하여 사전 전문가 협의회에

의해 확정된 분석 틀 및 분석 지침에 따라 제6차 교육과정에 의한 실업계 고

등학교 전문 교과서, 공고「2·1체제」교과서, 2종 교과서, 독일 직업훈련연구

소의 교재와 프랑스, 미국, 일본의 직업교육 관련 교재 등을 2일에 걸친 워크

숍을 통해 분석하였다.

4 ) 세미나 개최

교과서 편집 디자인 체제 방향 설정을 위하여 교과서 개발에 참여하고 있

는 교육부 교육 연구관, 제7차 교육과정에 의한 교과서 개발 담당자 및 개발

된 교과서를 활용하고 있는 교사 등을 대상으로 편집 디자인 방향 설정에 관

한 세미나를 개최하였다.

3 . 용어의 정의

가 . 편집

인쇄물의 간행을 위해 자료나 원고를 모아 일정한 기준에 따라 정리하는

것을 말한다. 매체의 종류와 성격에 따라 편집 방법이나 기술이 다르지만,

기본적으로 편집 방침의 확립, 자료와 원고의 수집, 제작의 단계를 거친다.

나 . 편집 체제

편집 체제란 서적이나 간행물(잡지)의 형식 및 내용의 특성화를 이루어 내

는 일련의 운용 방침을 말한다.

다 . 편집 디자인

편집 디자인은 하나의 목표, 즉, 내용의 전달이라는 목표의 구현을 위한 수

단으로써 구체적으로 신문, 잡지, 서적, 팜플렛 등 시각 전달 매체의 평면적
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조형 요소에 대한 디자인을 말한다. 편집 디자인은 ①구성 물질이 되는 지

면, ②문자, 사진, 기호, 도판 등의 정보 표현 자료, ③인쇄, 제본 등의 표현

수단의 집합체로써 성립된다.

라 . 편집 디자인 체제

편집 디자인 체제란 효율적인 전달을 목적으로 인쇄물의 내용을 시각적으

로 구조화시키기 위하여 일관성을 가지면서 유기적으로 운용되는 그리드들의

집합체를 말한다.

4 . 연구의 제한

본 연구의 제한은 다음과 같다.

첫째, 이 연구는 제7차 교육과정에 따른 실업계 고등학교 전문 교과서에

적용할 편집 체제 개발을 위한 기초 연구이다. 따라서 연구를 통해 도출되

는 편집 체제 개발 방안은 실업계 고등학교 학생들이 사용할 전문 교과서의

개발에 한하여 적용되며 보통 교과의 교과서에는 적용되지 않는다.

둘째, 이 연구는 교과서의 외형적 틀에 관계되는 편집상의 구성 요소 및

체제에 관한 연구이므로 교과서 내용의 조직이나 체계와는 관련을 두지 않는

다.
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Ⅱ . 교과서의 이론적 접근

1 . 교과서의 개념 및 역할

가 . 개념

교재의 광의의 의미는 교육에 있어서 바람직한 행동 변화를 일으키도록 매

개를 해 주는 모든 것들을 지칭하고, 협의의 의미로는 수업에 있어서 교수

자극과 내용을 전달하는 매체를 지칭한다. 구체적으로 교육 목적을 달성하

기 위하여 학습시켜야 할 소재, 조직된 교육 내용 및 이를 담고 있거나 전달

하는 매체로 정의될 수 있다. 교과서의 실체와 활용에 대한 본질적 개념을

이해하기 위하여 교과서의 기원을 살펴보면, 제도적 교육 기관이 존재하지

않았던 시대에도 교과서로 칭할 수 있는 교전 (敎典)적 역할의 각종 교리 (敎

理)서적들이 교육 수단으로 쓰여져 왔다. 보통 보수적 관점에서 텍스트 (t ex t )

라고 하면 고전이나 교재 , 교본을 지칭하는데, 이는 위와 같은 원론성에서

연유하고 있는 것이다. 따라서 텍스트란 말은 교리로서의 본문이고 원문인

동시에 인쇄된 글(lett er press )이라 풀이되기도 한다. 텍스트란 말에 북

(book ) '이 복합된 텍스트북(t extbook ) '은 교리서라는 광범성으로부터 새롭게

정립된 상징성을 나타내는데, 교리의 이(r eason ) '가 제 과학의 구체적 계열성

이 부여되는 교과 (목)의 과 (curriculum ) '라는 음절로 대체되어 교과서적으로

서의 협의적 의미를 가지게 되었다. 학교에서 학생들을 가르치고 학습하기

위한 책으로 그 성격이 구체화된 것이다. 이는 교육을 위해 마련된 기관이

나 장소에서 교수자가 교수하는 데 필요로 하는 교수 수단인 동시에, 학습자

가 학습하는 데 필요로 하는 학습 수단이라는 매체적 의미를 낳게 되었다.

이렇게 교과서는 어떤 통일된 교리나 고전에 대한 교시적 역할로부터 출발하

여 이의 계열성을 조직화할 필요성에 부응하면서 변화되어 왔다. 즉, 초기의
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교전적 교과서관에서 출발하여 표준 매체, 제도 매체로서의 교과서관이 정립

되어 온 것이다.

교과서에 대한 또 하나의 인식은 교과서는 각각의 시대가 경험하고 있는

가치 체계와 문화적 전통, 의견, 일과 삶의 실상을 반영해 왔다는 것이다. 이

같은 체질로 인하여 교과서는 제도 매체라는 관점으로도 볼 수 있는데, 일반

적으로 국가라는 커다란 통치 세력이 관장하기 때문에 대량 보급이 이루어질

수 있었다.

이상 언급한 교전적 목적으로 출발한 교과서와 제도 매체의 성격을 띠어

온 교과서라는 인식 외에 교과서의 중요하고 본질적인 개념은 교과서가 표준

매체로서의 보편성을 갖는다는 점이다. 이것은 표준이 되는 지식 내용으로

꾸며진 교육의 근거 자료라는 의미로 교과서가 추구하는 교육 목적이 보편성

의 원리에 기준을 두어 지식을 습득하도록 유도하는 데 있기 때문이다.

이러한 교과서에 대한 여러 견해들은 제도적, 통치적 교화 수단으로서 조

작적 표준 체계가 제시될 가능성이 있다는 점에서 비판적인 의견도 있고, 반

면 학교가 문화 내용을 전달하는 하나의 제도적 장치이며, 그 주된 구성 원

인 학생들에게 많은 영향을 주는 것이 교과서라는 점에서 문화적 통로로서의

신뢰성이 부여된다는 긍정적 측면의 의견도 있다. 후자의 의견은 교과서를

가장 중요한 문화적 통로 구실을 맡고 있는 교수-학습 매체로 보고, 이를 교

육의 목표인 바람직한 인간을 육성하기 위한 실질적 이행 과정으로 규정한다 .

즉, 교과서를 포함한 교육 행위란 결국 교육할 문화 내용에 대한 선택 행

위이며, 이 행위에 있어서 교과서는 표준적인 학교 지식을 규정하고 있다는

점에서 문화 선택의 통로라 할 수 있는 것이다 (이종국, 1992).

나 . 역할

교과서의 기능 및 역할에 앞서 교과서를 포함하는 책의 일반적 기능을 살

펴보면, 책은 제반 문화 내용을 전달하는 데 그 기능의 본질이 있으며, 이를

바탕으로 지식 축적, 가치와 규범의 정착, 과거와 현재의 연결, 현실 발전, 사
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회교육의 통합 등 여러 역할을 수행한다. 오늘날과 같이 전자 매체가 다양

하게 개발·혁신되어 가는 시대에 있어서도 책은 지식을 영구히 보존하고

전달하는 그 자체의 문화를 면면히 이어오고 있으며, 같은 맥락에서 교과서

는 한 나라의 교육 수준을 보여 주는 척도이기도 한 것이다.

교과서의 기본 기능은 학생들에게 전달해야 할 지식들을 학생들이 잘 받아

들일 수 있도록 선정하여 순서에 따라 제시하는 데 있다 (홍웅선, 1989). 또

한 교수-학습의 방향과 범위를 결정·통제하고, 좁게는 관련 주제 분야에 대

한 데이터의 제공이라는 기능을 들 수 있다.

교과서의 역할·기능에 대한 이종국(1992: 15)의 의견을 살펴보면,

첫째, 지식 내용을 정돈, 체계화하도록 유도한다.

둘째, 교수-학습 내용의 방향과 범위를 결정하고 통제한다.

셋째, 교육 가치의 발견, 전달과 공공 목적 추구를 위하여 교수-학습 활동

에 쓰여지는 것 등으로 정리하고 있다.

한지영 (1999: 8)은 교과서의 역할에 대하여 첫째, 교과를 대변하는 수단이

라고 정의하고 둘째, 교수 목적에 의해 교과 내용을 순서화한다고 하였다.

또한, 교과서는 특정한 학문 분야를 대표하며, 그 분야를 학생들에게 가르치

기 쉽도록 학문의 논리와 학습자의 심리적 특성을 감안하여 조직해 놓은 것

으로 정의하였다.

보다 실질적인 교과서의 역할에 대한 접근을 위하여 다른 자료와 비교해

보았을 때의 장점을 중심으로 서술해 보면,

첫째, 교과서의 경제성을 들 수 있는데, 다른 자료를 이용할 때보다 비용과

시간이 적게 든다.

둘째, 다른 자료로 학습할 때보다 교과서는 학생들이 그의 능력에 맞추어 나

아가게 하고, 필요할 때 쉽게 자주 되풀이하는 교수의 개별화를 가능하게 한다.

셋째, 교수의 조직 부분으로 교과서는 읽기 자료, 활동, 해결해야 할 문제 등

을 제공함으로써 전체적으로 교실의 수업을 조직하고 통일하는 것을 도와준다.

넷째, 개별 지도 활동에의 기여 부분으로 교과서는 학생이 직면하고 있는

여러 문제에 실질적인 기여를 한다.
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다섯째, 수업 실제의 개선 효과로 교과서는 교사의 수업 기술을 개선하는

데 유용한 수단인 점을 들 수 있다.

2 . 교과서의 편집 디자인 체제 및 구성 요소

가 . 편집 디자인 체제의 의의

1 ) 편집 디자인 체제의 개념

편집 디자인은 신문이나 잡지, 서적 등 책자 형식의 인쇄물들을 시각적으로

구성하는 시각 디자인의 한 분야이다. 즉, 표지, 레이아웃, 타이포그래피, 일러

스트레이션, 종이, 인쇄의 선택, 제본 등이 그 내용으로서 출판물 전체의 시각적

동일 효과를 올리는 것을 말한다. 또한, 편집 디자인은 텍스트, 비쥬얼(일러스

트레이션, 사진 등) 및 여러 편집 요소들을 텍스트 내용에 따른 페이지 계획에

맞추어 시각적으로 처리하고, 페이지에서 페이지로의 흐름을 만들고 조정하여

결국, 인쇄에 의한 커뮤니케이션 매체로서의 교과서에 디자인 원리에 입각한 시

각적 질서를 부여하는 행위라고 할 수 있다 (신청우 , 1996 : 5).

편집 디자인의 영역은 크게 출판 디자인(publicat ion design ), 판촉물 디자

인 (sales promotion design ), 홍보물 디자인(public relation design )으로 나눌 수

있다. 출판 디자인은 다시 북 디자인(book design ), 잡지 디자인(magazine

design ), 신문 디자인 (n ew spaper design ) 등으로 나누어 볼 수 있는데, 제7차

교육 과정에 의한 전문 교과서는 북 디자인과 잡지 디자인의 두 영역에서 필

요한 시사점을 얻을 수 있다. 교과서는 북 디자인의 특성을 전제로 하면서

도 실습 위주의 비쥬얼이 많은 교과서일 경우에는 텍스트와 비쥬얼, 캐릭터,

캡션 등의 운용이 잡지의 페이지 운용과 유사한 점이 있기 때문이다.

2 ) 편집 디자인 체제의 역할

일반적으로 서적 및 잡지의 편집은 내용(텍스트) 즉, 카피(copy )의 범주와

편집의 시각적 효과에 관한 부분인 아트디렉션 (art dir ect ion )의 범주로서 구

- 10 -



분될 수 있다(김은경, 1998: 22). 이 둘이 유기적으로 작용했을 때 편집의 역

할 및 기능이 달성될 수 있는데, 시각적으로 일러스트레이션, 타이포그래피,

종이의 질감과 연출된 공간, 인쇄 효과가 어우러져 첫 장부터 끝 페이지까지

일련의 연속적 이미지가 형성되는 과정을 거치게 된다. 특히, 교과서 펼침

페이지의 레이아웃과 흐름 디자인은 좋은 내용에 새로운 가치를 부여하며,

목적하는 방향으로 학습자를 이끌어 갈 수 있다.

3 ) 편집 디자인 체제의 적용 방법

편집에는 프리 스타일 (fr ee style)과 그리드 스타일 (grid style)이 있는데, 교

과서의 상황과 유사한 잡지의 예를 들면, 소식 잡지나 대중 잡지는 주관적인

표현이 유리한 프리 스타일이 많이 적용되나 학술 잡지 및 교과서의 편집에

는 모듈에 의하여 수학적·객관적 비례를 추구하는 그리드 스타일이 적합하

다 (강명옥, 1996: 5, 김은경, 1998: 6).

편집의 근간이 되는 그리드의 사전적 의미는 양극과 음극과의 중간에 장치

한 그물꼴의 금속으로서 격자 (格子)를 나타낸다. 실제적으로 그리드는 지면

을 격자 형태로 나누어 디자인 설계의 기본 틀로 활용하는데, 평면 및 공간

디자인에 있어서 지면과 공간을 효율적으로 활용하기 위하여 고대부터 사용

되었던 방식이다.

그리드는 어떤 목적을 가지고 비례 개념에 의해 만들어진 조직으로서 디자

인의 여러 요소들이 서로 조화를 이루며, 응집되고, 통일감을 부여할 수 있도

록 질서를 이끄는 도구를 말한다. 편집 디자인에서 그리드의 사용은 책 전

체에 통일성과 연속성을 부여하는데, 각 단원의 다양한 시각적 전개를 융화

시켜 한 덩어리로 연결하는 일을 한다. 또한, 그리드는 주관적이기보다는 객

관적인 자세를 유지할 수 있도록 도와주며, 창조적이고 기술적인 측면에서의

편집 디자인 과정을 합리화함으로써 결과적으로 시간 및 비용 측면에서 경제

적인 효과까지도 가져다 준다. 그리드는 마진(m argin ), 컬럼 (column )등으로

구성되는데, 이들의 운용은 총체적으로 커뮤니케이션의 잠재력을 극대화하기

위한 것이다(신청우, 1996: 11). 일부 타이포그래퍼들은 포스트모더니즘
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(post - m odernism )적인 비대칭의 자유로움을 추구한 편집을 시도하기는 하지

만 교과서 및 일반 서적, 잡지의 경우 편집·레이아웃에 그리드를 이용한 시스

템이 최선의 방법이라고 할 수 있다(강명옥, 1996: 3∼4).

편집 디자인 체제는 처음 계획 단계에서 기본적인 것들이 정해져야 하는

데, 일반적으로 그리드 단위를 근간으로 편집 디자인 체제를 구성하게 되므

로 교과서의 경우에도 교과목의 특성에 따라 기본 그리드를 우선적으로 설정

하는 것이 중요하다.

그리드를 이용한 교과서 편집은 비기능적 장식을 배제하고, 내용을 명확하

게 전달하기 위한 것이다. 그리드 안에서 시각 요소들이 시지각적으로 단순

화되고 그룹핑되면, 변화가 있으면서도 간결한 평면 질서를 만들어 냄으로

논리적으로 놓여지게 된 정보는 더욱 빠르고 쉽게 읽혀지면서 오래 기억될

수 있게 된다. 교과서에 그리드를 이용한 편집 디자인 체제가 적용될 경우

편집상의 일관성을 유지하는 것이 중요한데, 예를 들어 탄력성이 필요하지

않은 경우와 특수한 페이지를 연출해야 할 때, 조직화된 규칙성은 습관적 패

턴을 만들어 줌으로 학생들로 하여금 교과서 전체 내용과 관련 교과목 교과

서의 내용들을 연계하여 구조화시키는 데 도움을 준다. 또한, 교과서의 연속

성 측면에서도 그리드를 이용한 스타일링은 교과서를 읽기 쉽게 하며, 내용

중 무엇이 핵심인지 아닌지를 바로 알아볼 수 있는 즉각적 커뮤니케이션 기

능을 강화할 수 있다 (김은경, 1998: 20∼21). 또한 능숙하고 적절하게 표현된

비쥬얼들은 학생들의 기억과 이해를 돕는다.

그리드에 의해 전체적 특성을 스타일링하는 잡지의 경우, 저널리즘적 요소

로서의 기사와 그 내용을 현시화하는 그래픽적 시각 요소들이 인쇄 기법에

힘입어 형식화되는 과정을 거친다는 점에서 교과서의 내용과 형식의 이원화

와 상황이 유사하다고 볼 수 있다. 교과서의 경우, 텍스트와 편집 디자인은

별개의 부분으로 인식되어, 그 두 축이 보다 조화롭게 결합하는 적극적인 제

시는 시도되지 않았다. 제6차 교육과정에 의한 교과서의 편집 유형은 특별

히 의도된 편집 디자인이나 체제가 적용되지 않고, 다만, 문교부 및 교육부의

편수 자료에 의거한 기본적 지침을 적용하고 있다. 결국, 텍스트 중심의 교
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과서로 내용의 이해를 돕는 차원에서 사진 및 그림을 가능한 한 제시하였으

므로 레이아웃 및 체제의 개념이 활용되었다고 보기는 어려운 실정이다. 이

러한 현실에서 주로 잡지의 스타일링을 결정하기 위해 도입되는 그리드의 운

용은 이론 및 이론 실습 통합형 전문 교과서를 위한 편집 체제 개발에 시사

점을 줄 수 있다. 그리드는 교과서의 텍스트, 사진, 삽화, 일러스트레이션, 도

해, 다이아그램 등 세세한 구성 요소들의 제시 방식을 조절하여 배치하는 교

과서 편집 디자인 체제의 근간으로 적절하며, 이후 체제를 운용하는 데 있어

서도 효율적인 도구라 할 수 있다.

나 . 편집 디자인 체제의 구성 요소

1 ) 텍스트 (t ex t )

편집 디자인의 구성 요소 중 가장 먼저 고려해야 할 영역으로 교과서 텍스

트의 주체적 인자인 가독성 (legibility )이 있다. 가독성은 타이포그래피의 여

러 요소들에 의해 구성된 교과서의 지면이 읽기 쉽고, 보기에 수월하게 만들

어 졌는지의 여부, 즉, 가시도 (visibility )를 말하는데 교과서를 읽는 대상의 신

체적, 심리적, 지적 요인도 함께 작용한다. 텍스트와 관련하여 중요한 편집상

의 요소로는 마진, 폰트의 스타일 및 운용, 단 짜기, 글자 크기, 글자 사이, 글

줄 길이, 글줄 사이 등을 들 수 있다.

객관적 인자 (r eadability )는 문장의 이해와 관련이 있는 것으로 교과서의 경

우, 교과 내용을 학습자가 알기 쉽도록 문장이 집필되어야 한다는 의미로 서

술 방법, 내용, 문장의 구조와 길이, 어휘의 선택, 구문과 문체의 수식어 사용

여부 등이 속한다. 즉, 객관적 인자는 문장의 독해 정도 및 난이도와 관련

있는 용어라 할 수 있다(송언명, 1992: 9∼10).

교과서 및 서적의 한글 타이포그래피에 관한 연구는 여러 각도에서 다루어

지고 있는데 논문 내용을 개괄해 보면 다음과 같다.

첫째, 송언명은 논문 중등 교과서의 편집 디자인에 관한 연구 (1992)에서

교과서에서 지금까지 고정적으로 사용해 온 활자 개념에서 벗어나 교과별 특
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성과 목적에 적합한 활자와 판형을 선택해야 한다고 제언하였다. 송언명은

실험을 통하여 본문 글자체를 현재의 교과서보다 장체로 제시했을 때, 높은

가독 속도를 보인다는 점과 조판 방법에서 양끝 맞추기보다 끝 흘리기 방식

이 가독 속도가 높다는 결론을 제시하였다.

둘째, 김은경은 논문 잡지 편집 디자인에 있어서 타이포그래피에 관한 연

구 (1998)에서 서적 및 잡지 텍스트의 글자체는 고딕체보다 명조체가 빨리 읽

힌다는 결과를 제시하고 있다. 획(劃)들이 네모 공간 안에 가득찬 고딕체보

다는 들쭉날쭉한 획으로 인하여 글자 내 포함 공간의 특성이 분명한 명조체

가 가독성이 높다고 주장하였다.

셋째, 신청우는 논문 편집 디자인과 타이포그래피의 가독성에 대한 실험적

연구 (1996)에서 편집시 그리드 사용의 융통성과 유연성에 관해 언급하였다.

또한 국내 잡지 70여종 정도가 명조체(신명조)를 사용하고 있으나 비쥬얼이

많은 일반 서적 및 잡지의 경우에는 고딕체를 부분적으로 사용하는 것도 신

선한 느낌을 전달할 수 있다고 보았다. 1단 조판의 경우, 지면의 크기에 따

라 글줄 길이는 8∼12㎝ 정도가 적절하며, 활자의 크기와 글줄 사이 띄우기

도 늘려야 하고, 2∼3단의 경우에는 글줄이 4∼6㎝정도가 되게 하고, 글자의

크기와 글줄 사이를 줄이는 것이 유리하다고 보았다. 특히, 다단 조판일 경

우 글줄의 길이가 너무 짧으면 단어가 자주 끊어지므로 읽는데 방해가 될 수

있다고 지적하였다. 글줄 사이의 간격은 사실상 가독성에 가장 큰 영향을

미치는 요인으로 글을 읽을 때는 글 뿐 아니라 위와 아래의 공간이 글과 함

께 읽히게 되므로 너무 붙은 글줄은 읽는 속도를 저하시키게 된다. 즉, 행간

이 너무 좁으면 상하의 글줄을 압박하여 읽기 어렵게 되며, 다음 행으로 옮

겨갈 때 행을 잘못 잡기 쉽고, 행 사이의 공간이 지나치게 넓은 경우에도 읽

는 줄과 그 다음 줄을 연결시키는 데, 어려움이 있어 눈이 빨리 지치는 요인

이 될 수 있다. 따라서 한글 본문에서 정상적인 글줄 사이는 사용하는 본문

활자 높이의 절반 이상을 행간으로 띄워야 한다고 제시하였다.

넷째, 안상수는 논문 한글 타이포그래피의 가독성에 관한 연구 (1980)에서

가독성 실험을 한 결과, 글자 크기가 10포인트 일 때 글줄 길이는 8㎝, 글줄
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사이는 5포인트 띄는 것이 가장 빨리 읽힌다는 결론을 얻었다. 글자 사이는

정상적인 글자 사이를 띄우기 보다 좁혀 주는 것이 독어율 (讀語率)이 높았으

며, 고딕체보다 명조체가 잘 읽히는 것으로 나타났다.

다섯째, 석금호는 논문 서적 본문의 시각 특징과 심리적 효과에 관한 연

구 (1982)에서 한글 서적의 텍스트를 위한 글자 크기는 10, 11, 12포인트가 가

장 적합하며, 낱말 사이는 자폭의 30∼50% 정도, 글줄 사이는 대략 글자 높

이의 50% 이상에서 글자 하나의 높이 이하로 조정하는 것이 좋다고 주장하

였다. 특히, 글자 크기에 관하여 석금호는 눈의 시각 (visual an gle)과 단어

내에 포함되어 있는 정보의 밀집도(den sity )를 연결시켜 생각하였다. 영문의

경우 교과서와 눈과의 거리가 30∼50㎝ 일 때 집중적으로 정보를 취할 수 있

는 시각야 (2도)에 대한 폭은 약 1㎝ 정도가 되므로 뇌의 능력은 그 폭 내에

있는 정보의 양만큼 처리해 낸다. 따라서 글자의 크기가 큰 것은 이러한 상

관관계의 조화를 파괴하며, 반대로 글자의 크기가 작은 경우에는 제한된 시

각 내에 들어오는 정보의 양이 두뇌의 해독 능력 범위를 초과함으로써 응시

정류 시간이 길어질 뿐만 아니라 시각적 특징들을 식별해 내기 위해 더욱 예

민한 주시를 필요로 하기 때문에 메시지 이해 시간이 짧아지게 되는 것이다.

정보의 밀도가 높은 언어는 눈 운동의 폭도 좁아지며, 그것은 독해할 수

있는 뇌의 능력이 제한되어 있다고 보고, 가장 예민하게 시각 이미지를 판독

할 수 있는 중심와 (中心窩; fov ea )의 시각 (視角) 내에 한 낱말이 완전히 들어

올 때가 낱말 인지에 가장 유리하다고 하였다. 즉, 중심와의 시각인 0.7㎝내

에 평균적으로 한 낱말이 완전히 들어오는 글자 크기는 10포인트로 보통 서

적 텍스트의 글자 크기는 2컬럼 이상으로 조판한 경우 10, 11포인트가 적당

하다는 결론을 얻고 있다. 또한, 한글이 영문보다 정보 밀도가 높고, 밀도가

높은 언어일수록 텍스트의 글자 크기는 증가되어야 하므로 같은 조건하에서

영문보다 한글의 글자 크기가 커져야 한다고 제시하였다.

여섯째, 최동찬의 논문인 한글의 화폭비 ( 幅比)와 가독성에 관한 연

구 (1986), 김태진의 한글 글자 유형의 지각적 처리 연구 (1990), 권미영의 한

글 글자꼴이 독서에 영향을 주는 시각적 요소들의 관계에 관한 연구 (1993)
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및 신경주의 텍스트의 효율적 시각 흐름에 관한 연구 (1998) 등은 한글 모아

쓰기의 원리인 복합 구조의 특징들에 관하여 시지각적으로 접근하고, 눈의

생리적 성질과 연관하여 가독성을 실험하고 있다. 예컨대, 한글 글자 유형의

분류 기준이 사람의 인식 과정에도 적용되므로 교과서 텍스트의 서술 및 제

시 형식에 시사점을 준다.

일곱째 , 한지영은 논문 지각의 원리를 적용한 교재가 학업 성취에 미

치는 효과 (1999 )에서 학생들의 개인적 변인에 따라 적용 가능한 지각의

원리를 적용한 교재를 만들어 학업 성취 효과를 측정하였다 . 한지영은

학습 능력별로 중위 집단인 경우 효과가 있었으며 , 교과서를 구성할 때에

는 학습할 대상의 개인 변인을 고려해야 한다고 강조하였다 . 지각의 원

리 및 학습자 변인을 편집 디자인 구성 요소들에 접목시켜 제시할 경우

에 시사점을 줄 수 있는 연구이다 . 이 경우 교과서의 장점은 학습자가

전체를 구조화하며 학습하기 수월하다는 점이다 . 컴퓨터 모니터의 경우

일정 프레임에 의해 지속적으로 화면이 변환하는 데에서 오는 흐름의 단

절 , 산만함 , 눈의 피로가 있을 수 있는데 반하여 교과서는 흐름 및 넘김

디자인을 통해 교과 내용 전체를 체계적으로 제시하면서 연속성을 만들어

주기 때문이다.

2 ) 비쥬얼 (v i s u al )

교과서의 또 하나 주요 부분인 비쥬얼은 사진, 일러스트레이션, 만화 등 여

러 표현 방법이 있으므로 텍스트에 적정한 표현을 선택·제시할 수 있다.

첫째, 송민검은 논문 비쥬얼 communicat ion으로서의 사진에 대한 고

찰 (1987)에서 사진의 특성을 객관적 신뢰성, 구체적 상징성, 충격 중독성,

시·공간성 등을 들며, 읽는 책에서 보는 책으로의 변화에 사진이 삽화보다

우위에 있다는 점들을 제시하였다. 특히, 교과목 특성상 실물 제시가 중요한

경우와 마이크로한 사진이 요구되는 경우에 유용하다는 근거를 제시하고 있

다.

둘째, 맹진숙은 논문 일러스트레이션에 있어서 내용의 해석과 표현에 관한
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연구 (1990)에서 일러스트레이션의 특징은 보는 사람을 이해시키고, 강한 공

감 및 지식의 공유를 가능케 하는 정보 제공에 있다고 보았다. 또한, 교육적

커뮤니케이션 (in stru ct ional communicat ion ) 과정을 통하여 사회적 동기를 유

발시키고 정서적 커뮤니케이션 (em otion al communication )을 수행함으로써 내

용의 전달은 물론 학생들로 하여금 즐거움과 상상력을 경험하게 할 수 있다

고 하였다. 때문에 텍스트 내용에 의하여 강하고 적절한 상징성을 부여하는

일러스트레이션 수사학과 표현기법의 다양한 적용은 교과별 특성을 살려 교

과서를 구성하는 데 중요한 역할을 할 수 있다.

셋째 , 박세형의 논문 만화의 교육적 기능에 관한 연구 (1985 ), 정유선의

만화의 조형성이 청소년에게 미치는 영향 (1996) 및 김미림의 전달매체로서

의 만화와 그의 교육적 효과 (1997)에서는 만화의 특징을 대담한 생략과 추상

에 의한 예리한 공간 처리, 우울하지 않은 간명한 표현 효과, 변형되거나 과

장된 도상과 줄거리 속에서의 강한 자기 주장이나 개성, 끊임없는 시간과 정

황의 흐름 속에서 속도감 있는 참신성이라고 정리하였다. 다만, 만화의 교육

적 활용에 있어서는 만화의 가치론적 방향이 편견 없이 재설정될 필요가 있

으며, 교과서의 전체적인 편집 흐름에 따라 효과적으로 운용되어야 할 것이

다. 만화가 학습자의 이해를 돕는 데에는 효과적이라고 할 수 있으나 잘못

사용되는 경우에는 오히려 산만함을 불러올 수도 있다.

3 ) 레이아웃

레이아웃은 편집 디자인의 핵심이라 할 수 있는 부분으로 타이포그래피의

가독성 문제, 시각 유도를 위한 형태 원리의 고려 등과 같은 본질적 목적을

위하여 시도된다. 즉, 활자와 사진, 일러스트레이션 등을 내용의 흐름에 따라

논리적으로 체계화시켜 배열하면, 그 정보들은 보다 빠르고 쉽게 읽혀 질 수

있을 뿐만 아니라 더 정확하게 이해되고 오래 기억 속에 자리잡는다. 레이

아웃은 결국 학습자의 읽는 노력을 원활하게 하고, 전달하고자 하는 목적을

극대화하기 위한 방법이라 할 수 있다.

레이아웃의 중요한 대상으로 전술한 기본적 요소 외에 낱쪽의 편집 공간을
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편집 공간답게 만드는 결정적 요소인 마진 (m argin )과 여백 (w hit e space)을

들 수 있다. 마진은 본문의 인쇄된 페이지 안에 있는 활자군을 에워싸고 있

는 여백으로 기계적인 제작의 속성에 따라 보통 4각형의 틀로 이루어져 본문

낱 쪽의 기본적인 형태를 만든다. 서화영 (1987: 63)의 논문을 보면, 과도하게

협소한 마진을 가진 인쇄물은 그렇지 않은 경우와 비교하여 시각상의 피로를

훨씬 더 일으키기 쉽다고 하였다.

보통 전문지의 편집은 화보나 삽화 중심의 레이아웃이므로 주어진 시각 요

소들의 활용을 최대화하기 위하여 마진을 극소화시키는 경향이 많다. 이러

한 경우 정해진 틀에서 오는 갑갑함은 여백을 활성적으로 운용하여 극복할

수 있다. 예컨대, 어떤 비쥬얼이 효과적으로 제시될 수 있는 것은 바로 그

비쥬얼의 상황에 맞도록 적절하게 운용된 여백에 달려 있는 것이다. 명백한

여백은 그림이나 사진만큼 극적인 효과를 낼 수 있다. 본문의 짜임새가 강

조되면서 여백은 더욱 여백답게 보이는데, 본문과 여백은 이처럼 서로 대비

를 이루어 상승 작용을 하게 된다. 또한 여백을 동일한 패턴으로 반복 사용

하면 캐릭터와 같은 효과를 얻을 수 있어 연속된 내용을 시각적으로 하나로

묶을 수 있다.

화보 및 삽화가 많은 교과서의 경우 안정적 레이아웃과 흐름을 가지면서

적정한 여백의 활용을 통하여 편집 페이지에 생동감을 줄 수 있을 것이다.

또한 단원간의 구분에 있어 적정한 여백은 학습자로 하여금 단원들의 시각적

마무리와 연결을 분명히 알게 할 수 있다. 중요한 삽화나 도면 등도 배경

없이 형태만을 적정한 여백을 뒤로 하여 제시하면 충분한 전달 및 강조 효과

를 얻을 수 있다. 예컨대, 펼침 쪽 레이아웃의 상황에서 전달될 형태 정보를

단순화하고, 그것을 선명한 여백을 바탕으로 하여 제시하는 것을 말한다.

레이아웃에서 중요한 것은 전통적으로 요소간의 집중 및 대비에 대한 것이

라 할 수 있다. 교과서의 경우, 획일적인 사진 크기는 일반적 상황임에 비추

어 반드시 고려해야 할 점 중의 하나이다. 가장 힘있는 대비는 크기의 대비

인데 예를 들어 스케일이 강조되는 내용을 담은 큰 사진은 작은 사진이 가까

이에 레이아웃 될 때 더 크게 보일 것이며, 하나의 사진이나 그림 중 어떤
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부분의 크기가 확대·제시될 경우에도 학습자에게 색다른 시각적 경험을 유

발하여 흥미를 이끌어 낼 수 있다. 다만, 주의해야 할 것은 단순성을 유지하

면서 주목성을 줄 수 있도록 해야 한다는 점이다.

위의 문제에 대한 기본적 안전 장치로 앞서 편집 디자인 체제에 관한 언급

에서 우선적으로 그 기여도가 분석된 그리드 시스템을 이용할 수 있다.

디자인을 체계화시키는 데 공헌한 스위스의 디자이너 요세프 뮬러-블록맨

(Josef Muler - Brockm ann )은 그리드를 일컬어 디자인의 모든 요소 즉, 타이

포, 사진, 일러스트레이션 등을 서로 융화시킬 수 있으며, 디자인에 질서를 도

입하는 수단이라고 하였다 (Allen Hurlburt , 1976: 90).

4 ) 구성 (흐름 )

일반적으로 전문지 등을 통해서 보여지는 편집 디자인은 표지 디자인, 장

정 등의 의미와는 근본적으로 다르다. 표지나 장정이 내용이 만들어진 후의

마무리 작업이라면 편집 디자인은 일러스트레이션, 타이포그래피와 종이의

질감과 공간, 인쇄 효과가 하나로 어우러져 첫 장부터 끝까지 일련의 연속적

이미지 형성 과정이라고 할 수 있다. 2차원적인 한 페이지는 높이와 너비에

의해 평면이 되고, 두께를 가지면서 다음 페이지로 연결된다. 계속되는 펼침

쪽들은 연속적으로 발생하는 사건으로 읽는 사람들은 다음에는 무엇이 나타

날 것인가 궁금하게 된다. 따라서 한 페이지는 단독으로 존재하지 못하고

끝까지 깊은 상호 관계를 가진, 투명한 연속적 상태를 유지하게 된다. 안상

수는 그의 저서 편집 디자인 (1986: 31)에서 사진이나 일러스트레이션, 다이

아그램 등과 타이포그래피적 요소들을 이용하여 각 페이지와 페이지마다 연

속적인 하나의 드라마를 만드는 편집 디자인에는 시간적 흐름이 존재하며,

언어의 설명이 아닌 표현의 주체성이라 말할 수 있는 비쥬얼 스토리가 담겨

져 있다고 언급하고 있다. 또한 이의 성취를 위해서는 타이포그래피, 시각자

료 (소재 및 제작 기법 포함), 레이아웃, 인쇄 등에 관한 지식이 총동원되어야

만 한다.

위와 같은 전문지 편집에 관한 전체적인 계획은 교과서 편집에 있어서 시
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사하는 바가 크다고 할 수 있다. 교과 내용의 효율적 전달과 더불어 보기

수월하고, 보고 싶은 교과서를 만들기 위해서는 교과서를 이루는 각 요소간

긴밀한 관계를 바탕으로, 일목요연하게 체계화된 구성을 만들어 내야 하기

때문이다.

5 ) 기타

현영호는 논문 중등학교 교과서 표지 디자인에 관한 연구 (1988)에서 교과

서 표지는 학습 사항을 분명하고 간략하게 시각화하는 기능을 비롯하여 책의

내용을 함축, 제시하는 기능 등 교과서의 질을 결정짓는 중요한 기준이 될

수 있다고 제시하고 있다. 교과서 표지의 시각적 구성 요소로는 문자, 등록

마크, 사진, 일러스트레이션, 색채, 지질, 판형, 인쇄, 제본 등을 들 수 있다.

그러나 현행 교과서 표지 디자인은 기능상으로나 정의적인 면으로 보아 크게

호응을 받지 못하고 있는 현실이고, 이러한 문제를 해결하기 위하여 타이포

그래피의 지속적 연구와 레이아웃의 개선, 여백, 등록 마크, 지질 등의 개선을

그 방안으로 제시하고 있다.

인치경의 논문 다이아그램의 표현기법에 관한 연구 (1989) 및 박행옥의 시

각전달매체로서 다이아그램의 조형성에 관한 연구 (1999)에서는 시각 정보 전

달에 있어 다이아그램의 기능을 강조하였다. 다이아그램의 구성 요소를 일

러스트레이션, 타이포그래피, 질감 및 색채로 보았으며, 수많은 데이터를 흥미

롭고 일목요연하며, 이해하기 쉽게 디자인해서 제시하는 것이 중요하다고 강

조하고 있다. 구체적으로 교과서에서는 내용 중 관계도, 흐름도 및 도표 등

의 복합적인 내용을 간명하게 시각적으로 이해시킬 필요가 있을 때, 효율적

인 디자인이 요구된다.
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Ⅲ . 실업계 고등학교 학생의 특성 및

교수 -학습 실태

1 . 실업계 고등학교 학습자 측면

가 . 인지 양식

인지 양식 (cognitiv e style )이란 정보를 조직하는 방식이나 자극에 반응하는

절차에 있어서 개개인간에 차이를 보이는 선호하는 방식을 의미한다 (안범희,

1993, p. 199). Klein은 인간행동을 결정하는 데 작용하는 요인으로서 지적

능력과 더불어 인간의 사회화 과정을 통해서 형성된 어떤 지각 양식이 개인

의 인지행동을 결정하는 데 중요한 작용을 한다고 주장하고, 그 지각 양식을

인지 양식(이홍우, 1986, p. 170)이라고 하였다. 또한, W itkin은 인지 양식을

개인이 자신들의 지각과 지적 활동 내에서 보여주는 특징적이고 자기 항등적

기능의 양식이라고 정의하고 , 이들 양식을 장독립성과 장의존성 (field

indepen dent - field dependent )으로 구분하며, Kagan, Moss, Sigel은 인지 양식이

외부 환경을 지각하고 조직하며, 개념적으로 범주화하는 양상에 있어서 개인의

항상적인 기호라고 정의하고, 이를 개념화 양식(styles of categorization )으로 설

정하고 있다.

인지 양식의 유형을 살펴보면, 학자에 따라 그리고 분류 방법에 따라 다른

데 일반적으로 알려진 점은 다음과 같다 (A nder son , et al., 1979, p. 16).

첫째, 앞에서 언급한 W itkin의 장의존성-장독립성 차원의 인지 양식으로,

이것은 개인이 사물을 지각하는 차이에 따른 분류이다.

둘째, Kagan (1965)이 주장한 사려성-충동성 (r eflection - impulsivity ) 차원의

인지 양식으로, 이것은 인지 속도의 차이에 따른 분류 방법이다.
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셋째, 관계적-분석적 (relat ional- an alytic ) 차원의 인지 양식으로, Kagan과

그의 동료들은 이 양식을 개념화 양식 선호(conception al style preferen ce)라

부르고 있다.

넷째, Gardn er의 집착성-융통성 (con stricted- flex ible) 차원의 인지 양식으

로, 이것은 자극 정보에 대해 선택적으로 주의 집중을 하는 능력과 관련된

분류이며, 이 양식을 일반적으로 집중 양식(at tent ional style)이라고 한다.

다섯째, Klein이 제안한 지속성-개변성(lev eling - sharpening ) 차원의 양식으

로, 이 양식은 자극의 변화에 대한 민감성 정도에 따른 분류 방법이다.

일반적으로 인지 양식과 학업 성취와의 관련성 측면에서 가장 일반화된 장

의존성과 장독립성을 중심으로 살펴보면, 장의존적 인지 양식이란 개인이 어

떤 사물을 지각하는 데 있어서 그 사물의 배경, 즉, 장의 영향을 받는 사람의

인지 양식이고, 장독립적 인지 양식이란 장의 영향을 받지 않는 사람의 인지

양식을 말한다. 장독립성 경향은 8세에서 15세까지 비록 증가율이 완만하기

는 하지만 장독립적인 방향으로 증가하며, 청년기에는 곡선이 정체하게 되는

반면, 노인 집단은 현저하게 장의존적이며, 대체로 30대를 전후로 점차 장의

존성이 높아져 간다고 한다.

인지 양식과 학습과의 관련을 살펴보면, 장의존적인 사람은 규정된 학습

목표와 학습 과제가 있을 때 학습을 보다 잘 하지만, 장독립적인 사람은 학

습과제나 학습 상황의 구조화 여부에 별 영향을 받지 않는다고 한다. 또한,

학습 결과의 피이드 백이나 강화의 효과도 장의존적인 사람에게 크게 나타난

다고 한다 (Bigg e, 1971, p. 148).

Davis와 Klan sm eier (1970)의 연구에 의하면, 장독립적 학습자가 장의존적

학습자에 비해 다양한 학습 과제에서 더 우수한 성적을 얻었으며, Dubois와

Chohen (1970)과 Schmidt (1973)는 장독립적인 학생이 수학, 과학, 공학 등과

같은, 보다 분석적이고 정밀한 능력을 요하는 교과목에서 장의존적인 학생은

인문학, 사회학 과목에서 각각 더 높은 성적을 나타낸다는 것을 밝혀 냈다.

그러나 어떤 인지 양식을 가진 것이 학업 성취에 좀더 유리하다라고 단언할

수는 없지만, 일반적으로 장독립적인 인지 양식을 가진 학생들이 장의존적
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인지양식을 가진 학생들에 비해 더 높은 학업 성취를 보인다는 것이 일반적

이다.

우리 나라 실업계 고등학교 학생들의 낮은 학업 성취 능력에 시사점을 줄

수 있는 선행된 연구를 살펴보면, Guy er와 Friedm an (1975)의 연구에서 학습

부진아가 정상아에 비해 보다 장의존적 이었음을 밝혔다. 또한, Klaum erier

(1974)는 두 인지 양식간의 학업 성취 차이를 밝힌 연구와는 관점을 다소 달

리하여, 개념 학습에 있어서는 수업 방법에 따라 두 가지 인지 양식이 수업

결과에 다른 영향을 미칠 수 있음을 주장하였는데, 즉, 장의존적 인지 양식을

가진 학습자는 장을 주어진 그대로 수용하는 경향이 있어서 어떤 자극을 배

경과 구별하거나 떼어서 지각하는 능력이 부족하기 때문에 그 개념에 해당하

는 사례일 때 그 개념에 대한 이해도가 떨어진다는 것이다.

F lemin g (1968)은 단어 기억에서 교사가 상위 개념-하위 개념 순으로 조직

적으로 단어를 제시한 경우와 그 반대로 제시한 경우에 전자는 두 가지 인

지 양식간의 학업 성취에 차이가 없었으나 , 후자의 경우 장의존적 인지 양

식을 가진 학생들은 기억에 의한 재생에 어려움을 겪었다고 보고하고 있

다 . 하종덕 (1985 )의 연구 결과도 장독립적인 집단이 장의존적인 집단보다

학업 성취와의 상관계수는 .36 (P < .001)으로 상대적으로 높은 것으로 밝히고

있다.

이렇듯 인지 양식이 학업 성취에 많은 영향을 미치고 있으나 집단내의 학

습자들이 어떤 인지 양식을 가지고 있다고 획일적으로 말하기는 어려운 실정

이다. 따라서 실업계 고등학교 학생들이 어떠한 인지 양식을 가지고 있는가를

정의하기는 매우 어려운 것으로 보여지나 대체적으로 학업 성취가 매우 낮으

며, 학업에 대한 흥미가 매우 저하되어 있다는 측면을 고려하면 장독립적인 성

향보다는 장의존적인 성향을 띠고 있다고 추정할 수는 있다. 물론, 이러한 인

지 양식의 특성을 무시하고, 실업계 고등학교 학생들의 낮은 학업 성취만을

고려하더라도, 실업계 고등학교 학생들에게 제공되는 다양한 학습 자료와 교

수-학습 방법이 일반계 고등학교 학생들을 위한 제시 방식에 비하여 매우 조

직화되고 세심하게 학습에 대한 안내가 필요하다고 볼 수 있다.
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나 . 실업계 고등학교 학생들의 특성

실업계 고등학교 학생들의 인지 양식이 구명되지 않은 상태에서는 학업 성

취를 결정하는 요인으로 학습자들이 가지는 자아 효능감이나 자아 정체감이

부정적으로 형성된 정의적 특성에 많은 영향을 받고 있다고 보는 것이 현실

적으로 타당할 것이다.

특히, 직업교육에 있어서 비중을 두고 생각해야 할 변인은 학습자 요인이

다. 직업교육 상황에 있어서 학습자 요인을 구성하는 하위 요소로는 자기

조정 학습 전략, 자기 효능감, 교과 내용에 대한 사전 지식을 들 수 있다.

자기 조정 학습 전략은 학생이 과제를 효율적으로 학습하기 위해 사용할

수 있는 기술을 말하며, 자기 효능감은 학생이 적극적으로 이론 및 실기 수

업에 임하여 얻은 지식이 실제 행동과 효과로 표출되기 위해 필요한 강한 동

기 요인 (Schunk , 1989)을 말한다. 교과 내용에 대한 사전 지식은 학업 성취

와 지식 구조의 두 측면으로 구성(Jon assen & Grabow ski, 1993, p. 419)되어

있는데, 학업 성취란 학생이 수업 상황에 임하기 전에 누적된 많은 학습 경

험을 뜻한다. 수업을 통해 얻는 지식은 시간별로 분리되어 있는 것이 아니

라 계열에 따라 하나의 구조를 이루면서 서로 조직되는 것이기 때문에, 학생

의 사전 지식을 바탕으로 다음에 진행되는 수업 내용이나 지식 등의 깊이와

넓이가 확대되도록 수업을 전개하는 것이 바람직하다.

현행 직업교육을 실시하는 고등학교의 대다수 학생들은 위에서 제시한 세

가지 학습자 요인, 즉, 학습자의 학습 전략, 자기 효능감, 사전 지식이 저하

또는 결여되어 있는 것으로 나타났다. 학력 저하 현상은 물론이고, 졸업생들

의 낮은 현장 적응력 등 직업교육에 산재된 문제들을 해결하기 위해서는 학

습자의 흥미를 유발할 수 있고, 학습자에 대한 동기를 부여할 수 있으며, 학

습자 개개인이 가지고 있는 사전 지식과 원활히 연동될 수 있는 교수-학습

방법 및 매체가 개발되고 활용되어야 할 것이다.

실제로 실업계 고등학교에 입학하는 학생은 중학생 시절의 적성과 소질을

고려하기보다는 학업 성적에 따라 실업계 고등학교에 입학하고 있는 것으로
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나타났으며, 실업계 고등학교를 진학한 동기로 합격 가능한 학교 지원이라고

응답한 학생이 농업계 고등학교의 경우는 47.7%, 종합고등학교의 경우는

36.6%, 공업계 고등학교의 경우는 29.5%, 그리고 상업계 고등학교의 경우는

27.8%로 나타났다(임천순, 1992, p 113).

다시 말해서 상당수의 학생들이 실업계 고등학교에 진학한 것이 자신의 희

망에 의해서라기보다는 중학교 때의 학업 성적이 하위권이기 때문에 일반계

고등학교에 진학하지 못했다고 인식하고 있다. 따라서 대부분의 학생들이

자신의 능력에 대해 낮다고 지각하고 있으며, 열등감과 실패감에 사로잡혀

있어 학습에 대한 흥미가 낮고, 학습 동기가 유발되기 어려운 실정이다 (강종

훈 외, 1997).

이러한 학습 동기나 흥미가 낮은 정의적 특성뿐만 아니라 실업계 고등학교

학생들의 지능이 일반계 고등학교 학생들에 비해 상당 수준 낮은 것으로 보

고되고 있다. 학교 교육을 제대로 받을 수 있게 하는 학습 능력은 지능에

의해 크게 영향을 받으며, 이것이 학교 교육을 받는 능력이 된다는 사실은 오

랜 동안의 지능 연구를 통해서 밝혀졌다. 학업 성적과 지능과의 높은 상관관

계는 지능이 전반적으로 낮은 실업계 고등학교 학생들의 학업 성취에 부정적

영향을 제시하고 있는데, 한국직업능력개발원의 실업계 고등학교 학생들의

기초 수학 능력을 분석 (국어, 영어, 수학)한 최근의 연구 결과에 의하면, 전반

적으로 기초 수학 능력이 매우 부족한 것으로 드러나고 있다. 이와 관련해

서 교사들에게 교과과정을 재편집하거나 교과서 일부분만을 선택하여 수업하

는지의 여부를 물어 본 결과, 국어 교사 76.0%, 영어 교사 74.0%, 수학 교사

71.0%, 전문 교과 교사 72.0%가 그렇다라고 응답하였는데, 주된 이유는 학생

들의 수준에 비해 교과서의 내용과 수준이 어렵고, 실업계 고등학교 학생들

에게 꼭 필요하지는 않기 때문이라고 응답하였다 (조은상, 1999).

이러한 실업계 고등학교 학생들의 낮은 학습 동기와 기초 수학 능력은 이

들을 가르치고 있는 실업계 고등학교 교사들에게도 영향을 미치고 있는 것으

로 드러났다. 강종훈 외 (1997)의 연구에 의하면, 직업교육을 담당하고 있는

고등학교 교사의 정의적 특성인 교사 효능감은 전반적으로 낮은 실정이며,
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교사의 행위가 학생의 학습에 영향을 줄 수 있다는 믿음이 낮았다. 교사의

정의적 특성인 교사 효능감은 교사 스스로 자신의 행위가 학생의 학습에 영

향을 줄 수 있다고 믿는 정도를 말한다 (A shton , 1984; Dembo & Gib son ,

1985). 이러한 교사 효능감은 수업 활동의 선택, 수업에 쏟는 노력의 양, 어

려움에 봉착했을 때의 과제 지속력 등 광범위한 영향을 가지는 중요한 요인이

된다.

현재 교육 현장에서 직업교육을 담당하고 있는 대부분의 교사들은 직업교육을

받는 학생들의 기초 학력이 부족하고 학급당 담당 학생수도 많기 때문에, 자신

의 수업 능력에 한계를 느끼고 있으나 교사 스스로도 일반 교육 담당 교사들에

비해 사회적인 대우가 낮다고 느끼고 있는 문제점을 안고 있다. 또한, 조은상

(1999)의 연구에서도 실업계 고등학교 교사로서 긍지를 갖고 학생을 지도하

고 있는가에 대한 질문에 대해 22.0%가 그저 그렇다는 부정적인 반응을 보

이고 있는 것으로 나타나, 학습자뿐만 아니라 실업계 고등학교에 재직하고

있는 교사들도 학습 지도에 대한 열의가 매우 저하된 것으로 나타났다. 일

반적으로 교사 효능감은 학습자들의 학업 성취에 많은 영향을 미치고 있는

데, 교사 효능감이 높은 교사의 학습 지도가 학습자들의 학업 성취를 높이는

한 요인이나 결국, 이러한 교사의 효능감 저하는 학습자의 학업 성취에도 부

정적인 영향을 미치고 있는 것으로 분석된다.

2 . 교수 -학습 방법 및 매체 측면

학습자의 학습 시간을 증가시키고, 참여도를 높이는 교수-학습 방법들이

학업 성취를 높이는데 있어 핵심적인 수단이라고 할 수 있다. Smyth (1995)

는 학습 시간을 극대화시키는 교수-학습 방법에 대한 그의 연구에서 다음과

같은 원리를 주장하였다.

① 수업 시간 중 학생이 혼자 학습하도록 하는 교수 방법의 비율을 낮추

고, 대신에 교사와 학생이 서로 상호 작용하는 교수 방법 사용 비율을

높여야 된다.
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② 학생의 응답이 정확한가에 대해서 교사가 피드백을 많이 주는 것이 필

요하다.

③ 학습 과제를 줄 때의 교사 지시가 명확해야 된다.

④ 수업 중 교사의 학구적인 목표의 강조가 필요하다.

⑤ 학생들의 능력 수준을 정확히 평가하여 적절한 수준의 학습 과제를 주

어야 한다 (이수경 외, 1999, p . 16:재인용).

이러한 일반적인 원리가 실업계 고등학교 현실에 시사하는 점은 기초 수학

능력이 현저히 떨어지고, 학업 성취에 대한 욕구가 상대적으로 낮은 학습자

들에게 현재와 같은 이론 중심, 교사 중심의 교수 방법을 지양해야 하며, 교

수 설계가 세심하게 잘 조직화될 필요성이 있음을 강조하고 있다. 특히, 실업

계 고등학교 학습자들의 특성에 비추어 적절한 학습자 수준 평가와 수업 목

표, 수업 내용, 교수 전략이 잘 설계될 필요성이 더욱 강조되고 있는 실정에

서는 시사하는 바가 크다.

그 이외의 학습 시간을 극대화시키는 방안에 대해 정택희 (1993)는 소규모

학습 집단 위주의 수업으로 학생들의 능동적인 학습 시간, 즉, 과제 집중 시

간을 확대해야 하며, 학습자의 능력에 적합한 수업을 설계해야 한다고 강조

하고 있다. 따라서 학업 성취를 높이기 위해서는 학생들이 수업에 집중하는

시간을 높여야 하며, 이를 위해 학습자 중심의 교수 활동이 가능한 다양한

교수 방법과 환경을 조성해 주는 것이 매우 중요하다.

교수 방법이나 교수 설계를 위해서는 직업교육이 가지고 있는 일반적 특성

뿐만 아니라 실업계 고등학교에 적용되고 있는 전문 교과의 특성도 매우 중

요한 요소이다. 실업계 고등학교에서 적용되고 있는 전문 교과는 보통 교과

에 비해 다음과 같은 특성 (강종훈, 1997: 103- 104)을 가지고 있다.

첫째, 교과 내용의 특성에서 차이가 있다. 전문 교과의 내용은 보통 교과

의 내용에 비해서 이론적 지식보다는 실기 기능이 강조되어 실습의 비중이

훨씬 높다. 보통 교과는 실생활에 관련된 기술이나 기능보다는 지식의 구조,

즉 원리나 법칙에 중심을 두기 때문에, 교수-학습 방법 및 매체의 연구에도

차이를 두어 접근해야 할 것이다.
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둘째, 교수-학습의 산출에도 차이가 있다. 보통 교과에서 중요시하는 산출

행위는 교과 내용의 구조와 원리에 대한 지식, 이해력, 적용력, 분석력, 종합

력, 평가 능력 등의 인지적인 사고력이다. 반면, 전문 교과에서 궁극적으로

바라는 산출 행위는 인지적인 사고력뿐만 아니라 기능, 기민성, 지각 속도, 지

각 정교성, 신체적 강인성 등 심리·운동 영역에서의 수행 능력도 포함되고

있으며, 이 중 후자의 산출 행위를 더 중요시하고 있다.

셋째, 수업 과정 중 학습 결과 확인의 곤란성에 차이가 있다. 보통 교과의

교수-학습의 결과는 비가시적인 반면, 전문 교과의 결과는 직접 확인이 가능

한 것이 많다. 보통 교과의 내용이 지식 이해 위주의 두뇌 활동이라면, 전문

교과의 교과 내용은 수업의 결과가 신체적 기능 수행으로 나타나기 때문에

어느 정도 확인할 수 있고 계량화될 수 있는 것이다.

이러한 실업계 고등학교에 적용하고 있는 전문 교과의 특성은 실제 교수-

학습 방법의 적용뿐만 아니라 개발 단계에서 이러한 특성을 반영하여 개발할

필요성이 있다.

그러나 현재 실업계 고등학교에 적용되고 있는 실업계 고등학교 교과서는

이러한 전문 교과서의 특성이 반영되지 않고 있는 실정이며, 교수-학습 방법

에 있어서도 획일적인 교수 방법에 의존하고 있는 실정이다.

실업계 고등학교 학생들의 수업 집중도에 관한 이수경 외 (1999)의 연구 결

과에 의하면, 성적이 하위권에 속한 학생들도 수업 방법에 따라서 상위권 학

생들 못지 않게 수업에 집중할 수 있는 것으로 나타났으며, 구체적인 수업

방법은 학생들의 다양한 참여를 유도할 수 있는 학생 활동 중심의 수업, 학

생들이 실제 생활 및 경험과 연계된 수업인 것으로 나타났다. 그러나 교사

들은 현 교육 여건에서 이러한 학생 중심의 수업, 실제 생활과 연계된 수업

을 구현하기에는 많은 어려움이 따른다고 토로하였다.

실제로 현장에서 적용하고 있는 교수-학습 방법은 강의 위주의 단순한 교

수 방법에 의존하고 있는 것으로 나타났는데, 조은상 (1999)의 연구 결과에서

도 학생 참여 수업 방법을 사용하고 있는지에 대해 조사한 결과, 52.0%의 교

사들이 학생 참여 수업을 하지 않고 있는 것으로 나타났다. 학생 참여 수업
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을 채택하지 않는 이유에 대해 학생들의 참여가 저조하기 때문 (55.0% )이라

고 응답한 교사가 가장 많았으며, 강의식에 비해 별로 효과적이지 않기 때

문 (24.0% )이 그 다음을 차지하고 있다. 두 연구 결과에 대한 상반된 견해는

이수경의 연구는 실제 수업 관찰을 통한 연구이고, 조은상의 연구는 보통 교

과 교사들에 대한 설문조사였기 때문에 실제 상황과 보통 교과 교사들이 느

끼는 관념적 사고의 차이로 풀이된다 .

조은상의 연구 결과는 실업계 고등학교 학생들의 기초 수학 능력 부족 현

상을 잘 설명하고 있는데 , 국어, 영어 , 수학 교과목 등의 필요성에 대해서는

긍정적인 반응이나 수업에 대한 집중력이나 흥미는 상대적으로 떨어지고 있

다 . 따라서 보통 교과는 교수 설계 이전에 교과에 대한 흥미나 수업에 대

한 흥미는 전혀 없는 실정으로, 참여 수업이나 학생 활동 중심의 수업으로도

학업 성취를 원하는 수준으로 끌어올리기는 어려운 실정이다.

그러나 전문 교과목에 관해서는 상대적으로 학습자 중심의 교수 활동에 있

어서 학습자의 특성과 관계없이 학업 성취가 용이한 것으로 나타났으나, 전

문 교과라 해도 이론 중심의 전문 교과의 경우에는 강의 중심으로 수업이 진

행되기 때문에 보통 교과 수업과 큰 차이를 나타내지 않았다.

이와 관련해서 이수경(1999:39)은 전문 이론 교과에 대한 학생들의 집중률

이 보통 교과에 비해서는 높지만, 전문 실습 교과와 비교할 때는 여전히 낮

은 수준이고, 교실에서의 이론 중심 수업이 전문 이론 교과 수업에도 그대로

작용하고 있으며, 학생 중심의 활동보다도 교사에 의한 강의 위주의 수업이

대부분이라고 분석하고 있다.

이러한 실업계 고등학교의 교수-학습 방법의 문제점뿐만 아니라 실업계 고

등학교가 가지고 있는 교수-학습 매체도 실업계 고등학교 학습자들의 특성에

맞는 적합성과 다양성을 반영하지 못하고 있는 실정이다. 교수 매체가 가지

고 있는 장점을 살펴보면, 첫째, 교수 활동이 교수 매체를 통해 표준화될 수

있으며 (Smellie, 1989), 둘째, 시·공간적인 제약을 벗어나 언제나 필요한 장

소에서 교수 활동이 가능하도록 융통성을 가지므로, 학생 개개인이 자신이

편리한 시간과 장소에서 학습할 수 있는 개별화 수업을 가능하게 하며, 셋째,
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학생들은 교수 매체를 통해 배움으로 학습 과정 자체에 대해 긍정적인 태도

를 갖출 수 있게 되며, 넷째, 교수에 소요되는 시간과 비용을 줄여 주고, 다섯

째, 교수 매체는 입체감과 현장감 있는 학습을 통하여 직업교육의 질을 높일

수 있다.

그러나 이러한 교수 매체의 장점에도 불구하고 현재 실업계 고등학교에서

사용하고 있는 전문 교과서는 학습자들의 학업 능력에 비해 수준이 매우 높

은 편이며, 전반적으로 전통적인 교재와 차별화 되지 못하고 있다. 또한, 학

습자들의 학업 성취를 용이하게 하기 위한 다양한 교수 매체를 활용해야 함

에도 불구하고 교수 기자재에 활용할 다양한 소프트웨어의 개발이 미비하며,

교수 기자재도 충분하지 않은 실정이다. 교과서 개선에 대한 현장의 요구를

분석한 결과에서도 이러한 문제점은 지적되고 있는데, 보기나 예시의 증대에

대한 요구가 32.0%로 가장 높았고, 학습자 스스로 해 볼 수 있는 실습 부분

증대에 대한 요구가 30.0%였다.

또한, 전통적인 교재 형태에서 벗어나 다양한 교육 기자재를 활용한 교수

방법에 대한 조사 결과, 주당 기자재 사용 횟수가 3회 미만이 54.8%를 차지

할 정도로 수업에 투여되는 교육 기자재의 활용이 매우 저조한 것으로 드러

났다. 이러한 교수 매체의 활용이 부진한 이유에 대해서는 34.1%가 소프트

웨어의 부족을 꼽았으며, 그 다음이 많은 시간과 노력이 소모되기 때문이라

고 응답한 경우가 26.8%를 차지하고 있다. 그러나 다양한 교육 기자재를 활

용한 교수 활동에 대한 성과에 대해서는 54.6%가 학습 흥미 유발에 효과적이

라고 응답하였으며, 33.9%가 학습 내용의 이해에 도움을 주고 있다고 응답하

였다.

지금까지 살펴본 것과 같이 현재 실업계 고등학교 교육 현장에서 사용되고

있는 교수-학습 방법과 매체는 현장 적합성이 매우 떨어지고 있으며, 다양성

도 확보하지 못하고 있다. 결국, 현재 실업계 고등학교 교육은 교과서 위주

의 수업에 의존하고 있으며, 교과서 또한 현실에 적합하게 구성되었다고 보

기는 어렵다. 따라서 앞으로 개발되는 교과서는 실업계 고등학교에서의 직

업교육에 적합한 교재로 개발될 필요성이 강하게 제기되고 있으며, 전통적인
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교과서 개발에서 벗어나 새로운 개발 방법과 절차를 적용할 필요가 있는 것

으로 드러났다. 그러므로 교과서가 단지 내용만을 전달하는 원형의 교재가

아니라 시·지각적으로 통합된 흥미롭고, 자기 주도 학습에 도움이 될 수 있

는 체제를 적용하여 개발되어야 할 것이다.
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Ⅳ . 전문 교과서 편집 디자인 체제 분석

국내외 전문 교과서를 분석하기 위하여 편집 디자인 및 폰트 전문가들이

워크숍을 실시하였다. 여기에 사용된 분석 틀 및 분석 지침서는 워크숍에

참석할한 전문가들이 사전에 논의하여 확정하였으며, 분석 틀은 편집 디자인

체제의 구성 요소를 중심으로 교과서 편집에서 다루어져야 할 부분들을 영역

별로 나누어 세부 요소들을 담았고, 분석 지침서는 표준적 기준에 의해 평가

가 가능하도록 작성되었다. 분석 대상 전문 교과서 총 16권은 내용의 제시

방식에 의한 특징 위주로 분류되었다.

분석 틀은 전문 교과서의 성격에 의한 유형 분류, 즉, 이론 위주의 전공 입

문서, 도해나 삽화가 많은 전문 이론서 및 실습 위주의 교과서 등 3종으로

분류하였으나 각각을 위한 분석 틀을 별도로 마련하지 않고, 교과서 전체를

동일한 평가 기준을 적용하여 일반적 편집 수준을 평가할 수 있도록 하였다.

전문 교과서들을 제시 방법의 특성에 따라 분류한 것은 표준적 기준에 의

해 평가함으로써 상이점을 비교하고, 최종적으로 전문 교과서 편집 디자인

체제의 방향 설정과 구체적 적용 방안을 도출하기 위한 시사점을 얻기 위한

것이다.

1 . 분석 틀

분석 틀에 포함된 내용들은 크게 텍스트의 운용과 가독성 문제, 비쥬얼의

적절성 및 상태, 텍스트와 비쥬얼의 제시 방식 및 특징, 전체적인 교과서의

흐름 그리고 기타 시각 요소들로서 교과서를 구성하는 각각의 요소와 교과서

전체의 연속성 있는 편집 체제에 관한 다섯 가지 영역이다.

이를 구체적으로 살펴보면 다음과 같다.
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첫째, 텍스트 영역은 가독성과 조형성의 두 측면으로, 우선, 가독성 영역은

글자 크기, 글자 자간, 글줄 길이, 글줄 사이의 적정성을 평가 지표로 추출하

여 ①글자 크기는 교과목의 특성, 책의 크기 및 조판 (텍스트와 비쥬얼의 제시

방식) 등을 종합적으로 살펴보고, ②글자 자간은 단어와 단어간의 분별을 어

느 정도 쉽게 할 수 있는지와 전체적으로 텍스트가 조밀하거나 성긴 정도가

읽고 이해하는 데 문제를 일으키지 않고, 적정한지의 여부를 보고 ③글줄 길

이는 글줄이 지나치게 길거나 짧아 읽는 속도나 내용의 이해에 방해되지 않

고 적정한지를 보았으며 ④글줄 사이는 글줄과 글줄 사이가 지나치게 떨어지

거나 붙어 있어 내용이 연속적으로 읽히지 않고 읽은 글줄을 다시 읽게 되는

혼선이 있는지를 평가·분석하였다. 텍스트 영역의 조형성 측면은 글자 모

양, 글자 군 운용과 시각적 구성의 수준을 평가 지표로 추출하였는데 ①글자

모양은 교과서의 특성에 적합한 글꼴이 선정되었는지를 보고, ②글자군 운용

에서는 제목, 본문, 발췌문, 캡션, 영문·한글 등 교과서에 사용된 글꼴 전체

가 교과서 내용의 흐름, 체계, 비중을 적정히 시각화하며, 산만하지 않게 운용

되고 있는지의 정도를 판단하고, ③시각적 구성의 수준은 구성적으로 제시된

글꼴들이 교과서 전체의 편집 흐름에서 적절한 비중을 차지하며, 그 역할이

효과적으로 수행되고 있는지와 자체적인 시각적 완성도를 평가·분석하였다.

둘째, 비쥬얼 영역은 인쇄 원고와 그 활용의 측면을 보았는데, 먼저, 인쇄

원고는 ①형의 정확성과 관련된 비쥬얼이 표현기법의 특성을 잘 나타내면서

재현되어 있는지의 정도에 의하여, ②색의 선명도는 제시된 비쥬얼의 선명도

가 표현 의도에 적절한 수준인지를 평가 지표로 설정하였다.

다음으로 비쥬얼의 활용 측면은 ①상징과 도해 등 교과서에 담겨 있는 비쥬

얼의 내용적 측면의 적정성을 살펴보고, ②장르, 기법 등이 비쥬얼 내용의 표

현에 적정한지를 평가·분석하도록 하였다.

셋째, 레이아웃 영역은 구성과 제시의 측면을 보았는데, 우선 구성 면은 조

판과 여백의 적정성으로 ①비쥬얼과 텍스트를 포함하는 조판의 적정성 및 그

운용이 교과목의 특성을 적절히 반영·제시하고 있는지를 평가 지표로 설정

하였으며, ②판면 외의 여백이 읽기 쉽고, 보기 편안한 교과서의 측면에서 의
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도적, 효율적으로 사용 및 운용되고 있는지를 판단하도록 하였다. 다음으로

레이아웃의 제시 면은 ①비쥬얼과 텍스트 전개의 적절성을 즉각적으로 교과

내용의 전개 상황이 이해될 수 있도록 전달과 구성 면에서 효과적으로 전

개·제시되고 있는지의 여부와 ②펼침 페이지의 레이아웃이 학습 효과를 높

일 수 있도록 흥미로운 집중적 페이지로서 연출되어 있으며, 구성적인지를

판단하도록 하였다.

넷째, 구성 영역은 교과서의 전체적 흐름을 만드는 외형적 조직과 그에 따

르는 내용 전달의 두 측면으로 나누어 분석하였다. 우선, 외형적 조직은 세

부분, 즉, 편집 페이지 흐름의 규칙성, 일반적 페이지와 집중적으로 의도된 페

이지간의 대비, 단원간 독립성 및 연결성 등의 평가 지표를 설정·분석하였

다. 교과서의 이미지를 지배하는 이 영역의 평가 지표를 구체적으로 살펴보

면, ①편집 페이지 흐름의 일관성에 대해서는 교과서가 전체적으로 산만하거

나 단절 없이 통일된 흐름을 유지하고 있는가를, ②편집 페이지간의 편집 의

도 및 표현의 대비에 대해서는 편집 지면 전체를 안정적인 흐름으로 가져가

면서 화보 등 요소가 집중되는 편집 페이지가 적절하게 구성되어 있는지와

대비되는 부분간의 연결, 조화, 효율적 비율 그리고 효과의 정도 등을 판단하

도록 하였다. 다음으로 구성 영역 중 내용 전달 부분은 편집 디자인 체제의

운용을 통하여 시각적 흐름 및 강약에 의한 교과 내용의 체계화가 이루어지

고 있는가에 대한 문제이다. 즉, 교과 내용의 효과적 전달을 돕는 정도를 평

가하기 위하여 ①교과서를 넘김과 더불어 내용의 순차적 전개 및 구조가 시

각적으로 이해되는 정도를 평가 지표로 설정·분석하도록 하였고, ②부분적

교과 내용의 이해와 기억을 도울 수 있는 인상적이며, 흥미롭고, 적절한 비쥬

얼과 효과적 레이아웃을 적용하고 있는지 그 수준을 평가하도록 하였다.

다섯째, 기타의 영역은 교과서가 포함하고 있는 여러 시각 요소들과 판형·지

질로 평가 항목을 나누었는데, 우선, 시각 요소로는 표지, 화보, 도표 및 다이아그

램, 캐릭터, 번호 체계, 페이지를 분석대상으로 하였다. 구체적으로 ①표지는 내

용적, 시각적으로 그 교과서의 상징적 역할을 적절히 수행하고 있는 정도를, ②화

보는 그 상태 및 효과와 교과서 전체에서 수행하는 기여도 측면을, ③도표와 다
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이아그램은 그 구조화 및 시각화의 수준을 살펴보고, ④캐릭터는 교과서 전체를

통하여 일관되게 운용되어 인상과 흥미, 기억 등 부여된 목적을 효과적으로 수행

하고 있는지의 여부를, ⑤페이지는 시각적 진행 방향의 제시 및 교과서 특성을

강화하는 역할을 적절히 수행하는지를 평가·분석하도록 하였다. 다음으로 판형

및 지질은 판형·제책과 지질로 나누어 살펴보았는데, ①교과목의 특성에 비추어

판형과 제책 방법이 적정하게 되어 있는지와 ②지질이 교과서가 담고 있는 내용

의 시각화에 적정한 수준인지를 평가·분석하였다.

2 . 전문 교과서 분석

2회에 걸쳐 수행된 워크숍의 분석지는 개발된 분석 틀에 따라 다섯 개의

평가 영역과 10개의 평가 항목 그리고 28개의 평가 지표로 구성되었다. 배

점은 평가지표당 10점으로 하고, 점수 등간은 1점, 바람직한 수준을 10점으로

하여 실시하였다.

<표 Ⅳ - 1> 전문 교과서 분석을 위한 조사 도구

평가영역 평가항목 평가지표

텍 스 트
가 독 성 글자 크기, 글자 자간, 글줄 길이, 글줄 사이

조 형 성 글자 모양, 글자군 운용, 시각적 구성

비 쥬 얼
인쇄원고 정확성, 선명도

활 용 내용적 측면, 표현적 측면

레이아웃
구 성 조판의 적정성 및 운용, 효율적 여백 운용

제 시 비쥬얼과 텍스트 전개의 적절성, 펼침 페이지

구 성
외형적 조직

편집 페이지 흐름의 규칙성, 일반적 편집 페이지와
집중되는 편집 페이지간의 대비, 단원간 독립성 및
연결성

내용전달 시각적 흐름에 의한 교과 내용의 체계화, 부분적 교
과 내용에 있어 이해의 용이성

기 타
시각요소 표지, 화보, 도표 및 다이아그램, 캐릭터, 번호체계,

페이지

판형 및 지질 판형 및 제책, 지질
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분석 방법은 평균 분석을 이용하여 국내 교과서 편집의 전반적 상황을 파

악하고, 특히, 어떤 부분이 취약한지를 살펴보았으며, 외국의 전문 교과서와

구성 요소별 수준을 비교하여 시사점을 도출하였다. 그리고 집단별 평균 분

석을 이용하여 전문 교과서의 외형적 형태, 즉, 편집 디자인의 제시 방법에

따른 특성을 기준으로 분류·선정된 교과서들이 국내외 및 분류간 어떤 유의

점 및 시사점을 주는지를 비교하였다.

가 . 전문 교과서 분류

국내의 6차 교육과정에 의한 전문 교과서 및 외국 전문 교과서는 교과서

외형에 있어서 시각적 제시 방식의 특성을 중심으로 분류하였다. 즉, 텍스트

위주의 교과서, 관련 도해가 많은 이론 교과서, 도판 및 사진이 많은 실습 위

주의 교과서로 분류하여 추후 연구 결과의 적용이 교과서 특성별로 용이하도

록 하였다.

전문 교과서 내용의 시각적 제시 방식 및 특성에 따른 분류의 전제를 살펴

보면 다음과 같다.

첫째, 교과서를 위한 편집 디자인 체제는 학습 목표를 성취하기 위하여 텍

스트 및 비쥬얼의 긴밀한 레이아웃 운용이 요구된다. 따라서 교과서 내용

특성에 따른 시각적 특성화를 이루어 내려면 전개 방식을 우위로 다루어 편

집 디자인의 운용 유형을 결정할 필요가 있다.

둘째 , 시각적 영역인 사진이나 일러스트레이션은 교과서 전체에서의 쓰

임새와 비중에 따라 편집 디자인 체제 안에서 텍스트와 동등한 방식으로

다루어진다 . 즉 , 편집 디자인 체제 안에서 교과서 특성에 따르는 스타일

링은 그 소재들의 비중 , 중요도 , 양에 의해 제시 방식이 결정되는 것이 바

람직하다.

위의 전제들을 근거로 전문 교과서는 제시 방식의 시각적 특성에 따라 크

게 세 가지 형 (A , B , C)으로 나눌 수 있다.
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<표 Ⅳ - 2 > 교과서 제시 방식의 시각적 특성에 따른 분류

분류

구성요소

A형 B형 C형

전문교과 입문을 위
한 이론서

원리 및 구조 등에 관한 설
명을 중심으로 구성된 전문
교과서

실습의 제시 , 과정 및 결과 등
을 중심으로 구성된 전문 교과
서

텍스트

텍스트 위주의 교과
서로 텍스트의 비중
이 크다 .

내용 중심이지만 서술만으
로는 원리나 구조의 이해가
쉽지 않다 . 텍스트와 비쥬
얼의 비중이 동등한 교과서
형이다 .

내용은 실습에 관한 간략한
요점 위주로 기술된다 .

비쥬얼

비쥬얼은 텍스트에
비하여 상대적으로
중요도에서 우선적이
지 않다 .

도판 및 사진 등 시각 자료
와 함께 제시되면 내용 전
달 효과를 극대화시킬 수
있다 .

효과적인 실물 사진, 합목적적
으로 연출된 일러스트레이션
및 적절히 구조화된 다이아그
램 등 많은 시각자료의 제시
가 필수적이다 . 비쥬얼 중심
교과서이다 .

비 고

이해를 돕거나 이미
지를 연출할 때 필요
에 의해 시각자료와
함께 제시하면 효과
적이다 .

일관성을 갖고 반복되는
조판방식 및 레이아웃에 의
해 교과서의 흐름이 정돈된
규칙성을 띠는 것이 바람직
하다 .

교과서를 통한 자기 주도 학습
이 가능하도록 비쥬얼과 편집
디자인 체제의 운용을 통해 실
습에 적절한 퍼포먼스 기능이
강화되어야 한다.

위의 교과서 형태 분류 기준에 근거하여 분석 대상 전문 교과서를 다음의

표와 같이 분류하였다.

<표 Ⅳ - 3 > A형 : 전문 교과 입문을 위한 이론서

분류 제목
발행연도

(초판 )
발행인 저작권자 편찬자 집필자

A 1
농업계
고등학교
(전문)
농업 발전

1996. 3
대한교과서
주식회사

교육부
서울대학교 농업생명과학대학
1종 도서 연구개발위원회

송해균
외 6인

A 2
공업계
고등학교
2.1체제
공업 입문

1999. 3
대한교과서
주식회사

교육부 한국직업능력개발원
조영달
외 4인

A3
나무에서
숲으로
(실전편 )

1984. 2
2000. 2
(7판 )

김인호
금성
출판사

금성출판사 이장돌

A4
프랑스

Le bilan de
competences 1993

GROUPE
DEM OS

GROUPE
DEM OS
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<표 Ⅳ - 4 > B형 : 원리 및 구조 등에 관한 설명을 중심으로 구성된 전문 교과서

분류 제목
발행연도

(초판 ) 발행인 저작권자 편찬자 집필자

B1
공업계
고등학교
2.1체제
기계 일반

1999. 3 대한교과서주식회사 교육부 한국직업능력개발원
엄태운
외 4인

B2
수해양
고등학교
(전문)
선박 구조

1997. 3 대한교과서주식회사 교육부 인하공업전문대학산업기술연구소
노규석
외 3인

B3
미국

PLANT
AND SOIL
SCIENCE AND
T E CHNOLOGY

1997
Inter st ate
Publisher s ,
Inc .

Ronaled J .
Biondo,
Jasper S .
Lee

B4
독일

T echnology for
the Automotive
T r ade Volume 2

1989 GT Z
Colin
Brazier H . Ger schler

M ax
Bohner
외 7인

B5
독일 Hydraulik 1995 PDC

Liber Utibildning
AB

Steinar
Haugnes

B6
프랑스 Business Studies

Harper
Collins
Publisher s

Collins Educational
Renee
Huggett

<표 Ⅳ- 5 > C형 : 실습의 제시 , 과정 및 결과 등을 중심으로 구성된 전문 교과서

분류 제목
발행연도

(초판 ) 발행인 저작권자 편찬자 집필자

C1
농업계
고등학교 (전문)
조경 실습 Ⅰ

1996. 3 대한교과서주식회사 교육부
서울대학교 농업 생명 과학
대학 1종 도서 연구개발위원회

정용문
외 2인

C2
공업계
고등학교 (전문)
자동차 기관
정비 실습

1996. 3 대한교과서주식회사 교육부 서울대학교 공학연구소
노승탁
외 1인

C3
상업계
고등학교 (전문)
그래픽 디자인

1996. 3 대한교과서주식회사 교육부 신구전문대학 기술교육연구소
오규형
외 3인

C4
가사 실업계
고등학교 (전문)
한국 의복 구성
실습

1997. 3 대한교과서주식회사 교육부
한국방송통신대학교 1종
도서 편찬위원회

백영자
외 2인

C5
공업계
고등학교2.1체제
자동화 시스템
운용 (Ⅰ)

1999. 3 한국직업능력개발원 교육부 한국직업능력개발원
김평길
외 3인

C6
일본 新機械工作 1 平成11년 中央印刷株式會社 實敎出版株式會社 吉川昌範

C7
영국

F ood
Prepar ation &
Cooking

1996 Nels on
Anthony
O 'Reilly
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나 . 전문 교과서 분석

본 분석에서는 연구에 시사점을 줄 수 있을 것으로 생각되는 두 가지 측

면을 중점적으로 살펴보았다. 우선, 분류·선정된 국내외 전문 교과서의 편

집 디자인 및 그 체제를 영역별로 분석하여 전체적 수준, 구성 요소별 문제

점과 잘 운용되고 있는 경우와의 비교 등을 통해 제7차 교육과정에 의한 전

문 교과서에 적용할 편집 디자인 체제 개발에 구체적 도움을 얻고자 하였다.

다음으로는 분류한 전문 교과서가 형태에 따라 유의할 만한 차이나 특성을

보이는 점 등을 분석하여 현재의 전반적 수준과 보완되어야 할 점들을 추출

하고자 하였다.

1 ) 편집 디자인 체제 구성 영역별 분석 결과

다음은 국내외 전문 교과서를 각각의 평가 영역에 의한 항목별로 그 수준

을 비교·분석한 결과이다. 모든 평가 항목의 점수는 백분위 점수로 환산하

여 제시하였다.

가 ) 텍스트 영역의 분석 결과

교과서를 포함한 교재의 기본이 되는 텍스트 영역은 <표 Ⅳ- 6>과 같이 우

선적으로 가독성의 영역, 즉, 글자 크기, 글자 자간, 글줄 길이, 글줄 사이 등

의 평가 항목으로 분석하였다. 글자 크기는 교과목의 특성, 교과서의 판형

및 조판 형식 등을 종합적으로 판단하여 그 상황하에서의 기본 글자 포인트

의 적정성을 평가하도록 하였는데, 국내외 전문 교과서의 경우 다른 평가 항

목과 비교하여 평균적 수준인 62.2로 분석되었다. 이는 사전에 가독성에 관

련한 기초 연구에 터하여 교과서의 글자 크기가 정해지므로 일반적 범주에서

크게 벗어나지 않기 때문으로 추정된다. 그러나 보다 구체적으로 접근하여

이론서일 경우와 실습 위주의 전문 교과서를 분류하여 제시 방식의 차이에

따르는 글자 크기의 조절은 이루어지지 않고 있다. 글자 자간, 글줄 길이의

경우 국내의 교과서는 39.2와 37.0에 머물러 평균 이하로 나타나고 있는데,

그 이유는 적정한 근거 없이 자간과 길이가 일괄적으로 정해진 때문으로 지
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적되었다. 글자 자간에서는 단어와 단어간 분별을 용이하게 하거나 전체적

으로 텍스트의 회색 비율을 교과목의 특성에 맞추어 조정하는 등의 가독성

향상에 대한 고려가 나타나 있지 않았다. 글줄 길이는 상하좌우 일정 여백

을 둠으로써 생겨난 길이로 시선의 초점, 응시 시간이나 시선 운동 등이 고

려된 적절한 길이로 보기에는 긴 편으로 분석되었다. 글줄 사이의 평가에서

는 국내외 전문 교과서 모두 40.8로 조판과 관련한 짜임새의 측면이 크게 부

족한 것으로 나타났다. 전체적으로 가독성 영역에서는 분석 대상 교과서들

이 본문의 글자 크기에 비하여 자간, 길이, 사이 등의 조절이 비례적이지 못

하고, 여백이 부족한 것으로 지적되었다.

<표 Ⅳ - 6 > 텍스트 영역의 가독성 부분

구 분

항 목

국 내 국 외
비고

빈도 평균 빈도 평균

글자 크기 50 62.2 35 75.1

글자 자간 50 39.2 35 74.0

글줄 길이 50 37.0 35 74.6

글줄 사이 50 40.8 35 40.8

전체 평균 50 44.8 35 73.9

<표 Ⅳ- 7>의 텍스트 영역의 조형성 부분 분석에서는 가독성을 고려한 글

자 모양, 교과서 전체를 통한 글꼴의 운용 그리고 시각 전달 측면에서 효율

적인 타이포그래피 수준 등을 평가하였다. 국내 전문 교과서의 경우, 교과서

전체를 통한 글꼴 운용의 측면과 시각적 구성에서 외국 교과서의 74.3, 72.3

에 비해 38.6, 35.0으로 저조하게 나타났다. 글꼴 조합의 불균형 또는 글꼴

운용의 부재는 본문 내에서도 일관되지 않은 글자 스타일의 사용, 부적절한

머리 글자 등에서 나타나고 있는 것으로 지적되었다. 외국의 경우 다양한

글꼴(family )이 이미 개발되어 있고, 정해진 본문체를 바탕으로 그와 함께 운

용 가능한 글꼴들의 그룹핑이 가능하므로 대부분 타이포그래피의 평균율을

달성하고 있는 편이다. 이에 비하여 한글 글꼴 개발과 운용의 수준은 한글

글꼴의 체계적 운용이 단원 전개에 따라 내용의 큰 줄기를 잡아가는 데 절대
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적 영향을 미침에도 불구하고 미약한 것으로 드러났다. 가독성이 텍스트 조

판의 기본적 전제라면 글꼴 운용의 문제는 가독성은 물론 교과서의 시각적

체계화를 달성하는 가장 중요한 요인으로 나타났다.

<표 Ⅳ - 7 > 텍스트 영역의 조형성 부분

구 분

항 목

국 내 국 외
비고

빈도 평균 빈도 평균

글자 모양(스타일) 50 40.8 35 73.1

글자군 운용(글꼴 조합) 50 38.6 35 74.3

시각적 구성 50 35.0 35 72.3

전체 평균 50 38.0 35 73.1

나 ) 비쥬얼 영역의 분석 결과

비쥬얼 영역은 원고와 활용 두 부분을 평가 항목으로 선정하여 살펴보았

다. 비쥬얼 영역 중 인쇄 원고 부분은 대량 복제를 전제로 하는 교과서 비

쥬얼 원고(필름, 슬라이드 등)의 상태가 적정한 수준인지에 대한 평가·분석

으로 형태 재현의 정밀성, 색상의 선명도를 평가 항목으로 지정하였다. 특히,

전문 교과서는 실물 사진 및 연출된 시각 자료를 제시하는 경우가 많으므로

학습효과를 높이기 위해서는 내용적으로 적절함과 동시에 원고의 상태를 고

려해야 하는데, 인쇄 원고에 문제가 있을 경우에는 수정 및 보정 작업을 통

하여 한 교과서에서 비쥬얼의 수준이 평균적 상태를 유지하도록 해야 한다.

<표 Ⅳ - 8> 비쥬얼 영역 중 인쇄 원고 부분의 분석 결과를 보면 , 국내

및 외국 전문 교과서는 형의 정확성 측면에서 각기 45.2와 72.6의 평균을

보여 원고의 상태 및 인쇄 면에서 국내 교과서는 낙후된 수준으로 나타났

고 외국 교과서의 질이 나은 것으로 나타났다 . 특히 , 색의 선명도 측면에

서는 외국 교과서 70.6에 비하여 국내 교과서는 아주 낮은 38.4로 교과서

의 질을 높이기 위하여 교과서 집필시 인쇄 원고 선정에 신중할 것이 요

구되었다.
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<표 Ⅳ - 8 > 비쥬얼 영역의 인쇄 원고 부분

구 분

항 목

국 내 국 외
비고

빈도 평균 빈도 평균

정확성(형) 50 45.2 35 72.6

선명도(색) 50 38.4 35 70.6

전체 평균 50 41.8 35 71.5

<표 Ⅳ- 9> 비쥬얼 영역 중 활용 부분의 분석 결과는 평균 45.3, 66.2로 나

타나 전반적으로 국내외 교과서 모두에서 낮은 편이었다. 우선, 내용적 측면

에서는 이해하기 쉽고 기억을 도울 수 있도록 삽화, 표, 다이아그램 등을 적

절하게 간략히 하거나 또는 섬세한 도해로 표현할 필요가 있음에도 불구하고

활용과 그 시각적 효과에 대한 고려가 되어 있지 않았다. 사진 및 일러스트

레이션의 기법도 일반적인 범주에 머물러 한 교과서 안에서 그 목적에 맞게

선택·운용된 경우는 거의 없는 것으로 나타났다. 외국 교과서도 비쥬얼의

활용 측면에서는 <표 Ⅳ- 8>의 인쇄 원고 부분보다 낮은 분석 결과가 나와

이 측면이 취약한 것으로 지적되어, 질 좋은 교과서를 만들기 위해서는 내용

의 충실도가 우선이나 비쥬얼 원고의 내용 구성, 표현 및 상태의 개선이 필

요한 것으로 나타났다.

<표 Ⅳ - 9 > 비쥬얼 영역의 활용 부분

구 분

항 목

국 내 국 외
비고

빈도 평균 빈도 평균

내용적(상징, 도해) 측면 50 47.8 35 67.4

표현적(장르, 기법) 측면 50 42.8 35 65.1

전체 평균 50 45.3 35 66.2

다 ) 레이아웃 영역의 분석 결과

전문 교과서 레이아웃 영역은 구성과 제시 두 부분으로 나누어 페이지의

조형적 측면과 페이지 운용의 수준을 분석하였다.
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<표 Ⅳ- 10> 레이아웃 영역의 구성 부분은 조판의 적정성 및 운용 면에서

국내 교과서가 40.6으로, 외국 교과서 72.9에 비하여 낮았다. 국내 교과서의

경우 교과목의 성격에 따른 텍스트 및 시각 자료의 양과 제시 면적에 상관없

이 일정한 형태의 조판 방식을 모든 교과서에 적용하므로, 이 항목의 적정성

에서 평균 이하의 분석 결과가 나타난 것으로 보인다. 조판 형식의 운용은

국내 교과서에서는 찾아 볼 수 없고, 외국 교과서의 경우에는 교과 특성에

따른 비쥬얼의 운용을 고려한 조판 방식을 어느 정도 도입하고 있다. 그러

나 보다 적극적으로 교과 내용의 흐름에 따라 조판 운용이 이루어진 교과서

의 사례는 많지 않았다. 또한, 레이아웃 측면에서 여백의 효율적 사용에 대

한 평균은 국내 35.8, 외국 71.1로 학습 내용의 이해와 기억을 돕는 여백에

대한 연구가 필요한 것으로 분석되었다.

<표 Ⅳ - 10 > 레이아웃 영역의 구성 부분

구 분

항 목

국 내 국 외
비고

빈도 평균 빈도 평균

조판(비쥬얼,텍스트)의
적정성 및 운용 50 40.6 35 72.9

효율적 여백 운용 50 35.8 35 71.1

전체 평균 50 38.2 35 72.0

<표 Ⅳ- 11> 레이아웃 영역의 제시 부분은 비쥬얼과 텍스트 전개의 적절성

과 펼침 페이지 운용의 두 측면을 평가·분석하였다. 이 부분의 평가에서도

국내 교과서는 전체 평균 37.3으로 외국 교과서의 전체 평균 62.2에 훨씬 못

미치는 결과를 보여 교과 내용의 흐름에 따른 각 요소들의 전개 및 집중적

페이지의 운용이 부재하다는 사실을 알 수 있다. 외국 교과서의 경우도 대

부분 단조로운 형식의 조판 및 레이아웃 방식이 적용되어 교과 흐름의 강약,

단원 구분의 측면에서 충분히 고려된 제시라고 평가하기는 어려우나 상대적

으로 국내 교과서보다는 나은 수준으로 분석되었다.
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<표 Ⅳ - 11> 레이아웃 영역의 제시 부분

구 분

항 목

국 내 국 외
비고

빈도 평균 빈도 평균

비쥬얼과 텍스트 전개의
적절성 50 40.0 35 63.4

펼침 페이지 50 34.6 35 61.1

전체 평균 50 37.3 35 62.2

레이아웃 영역의 두 가지 평가 항목인 <표Ⅳ- 10>의 레이아웃 구성과 <표

Ⅳ- 11>의 레이아웃 제시 부분을 살펴보면, 국내 교과서의 경우 똑같은 형태

의 교과서가 대부분이고 레이아웃 개념 자체가 적극적으로 도입되지 않았기

때문에 두 부분 모두 낮은 평가를 받았다. 그러나 외국 교과서에서 나타난

두 부분에 대한 평가는 편집 디자인의 효용성 측면에서 보다 중요하고 우선

되는 기능이 무엇인지에 대한 시사점을 준다. 즉, 편집 디자인의 수준이 국

내 전문 교과서와 비교할 때, 평균 이상인 외국 교과서의 경우에도 조판 및

여백의 운용은 일정 수준에 이르렀으나 교과 내용의 흐름에 따른 효율적인

페이지 전개 및 운용에서는 미비한 점이 많았다. 이는 외국 교과서도 편집

디자인의 주요 기능 중 구성에 관한 부분, 즉, 교과서의 일반적 형식을 갖추

는 수준을 넘지 못하고 있음을 나타낸다. 편집 디자인의 효용성은 교과 내

용 및 그에 따른 자료 (텍스트 및 비쥬얼)를 소화하여 학습자 위주로 그것을

적극적으로 제시·전개함으로써 달성될 수 있는 것으로 외국의 전문 교과서

도 그 고려가 부족한 수준임을 알 수 있다. 물론, 국내 전문 교과서의 경우

시급히 그 내용의 전개에 편집 디자인-레이아웃의 개념 및 기법이 도입·활

용되어야 할 것이다.

라 ) 구성 (흐름 ) 영역의 분석 결과

구성 영역은 외형적 조직과 내용 전달의 두 측면에서 국내외 교과서를 분

석·평가하였다.
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<표 Ⅳ- 12>의 구성 영역의 외형적 조직 부분을 살펴보면, 국내 교과서의

경우에는 편집 페이지 흐름의 일관성 39.6, 편집 페이지간의 대비 41.4, 단원

간 독립성 및 연결성 41.0으로 나타나, 외국 교과서의 전체 평균 73.3에 비하

여 크게 낮았다. 특히, 교과서 페이지의 일관성에서 국내 교과서가 타 평가

지표 평균보다 가장 낮은데 비하여 국외 교과서는 반대로 가장 높은 76.6으

로 분석되었다. 국내 교과서의 경우, 그 흐름에 두드러진 일관성이 결여되어

있어 전개가 산만하고, 이에 따라 단원간 구분도 어려워 전달 및 시각효과가

낮은 것으로 지적되었다.

<표 Ⅳ - 12 > 구성 영역의 외형적 조직 부분

구 분

항목

국 내 국 외
비고

빈도 평균 빈도 평균

편집 페이지 흐름의
규칙성(일관성) 50 39.6 35 76.6

일반적 편집 페이지와
집중되는 편집 페이지간의 대비 50 41.4 35 70.0

단원간
독립성 및 연결성 50 41.0 35 71.4

전체 평균 50 40.6 35 73.3

<표 Ⅳ- 13>의 구성 영역 중 내용 전달 부분은 시각적 흐름에 의한 교과

내용 체계화의 성취 정도와 이해의 용이성을 평가 지표로 하여 분석하였다.

국내 교과서의 경우, 순차적 전개에 대한 이해에 대해서는 41.8, 기억을 돕는

정도는 38.0으로 외국 교과서의 전체 평균 71.5와 비교할 때, 역시 낮은 수준

으로 평가되었다.

구성 영역 부분의 두 항목인 <표 Ⅳ- 12> , <표 Ⅳ- 13>의 분석 결과는 앞

서의 <표 Ⅳ- 10> , <표 Ⅳ- 11>의 레이아웃과 관련한 평가 항목 분석 결과와

연계하여 해석해 볼 수 있다. 예컨대, 레이아웃 영역의 조판, 여백 운용, 비

쥬얼과 텍스트의 전개, 적절한 펼침 페이지의 제시 등은 구성 영역에 속하는

것으로 교과서 편집에 있어 흐름의 규칙성과 대비, 단원의 연결 및 독립에
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직접적 영향을 주는 요인이 된다. 특히, 조판과 여백 운용은 교과서에 일관

된 특징을 부여하는,데 가장 큰 영향을 주는 요인이다. 또한 구성 영역의 내

용 전달 부분은 시각적 흐름을 만들어 교과 내용을 체계적으로 이해하도록

돕고, 흥미로우면서 쉽게 기억할 수 있도록 교과서의 시각적 처리와 장치를

강화하는 일을 한다.

분석틀에 담겨 있는 모든 평가 지표들은 교과서의 내용을 시각적으로 조

직·제시하는데 요구되는 것이며, 그것들이 수직적, 수평적으로 연관을 가지

면서 편집 디자인 체제 전체, 곧, 교과서의 시각적 외형을 구성해 가는 것이

라 할 수 있다. 결과적으로 텍스트나 비쥬얼은 각각의 수준 및 적절성에 관

한 것이며, 레이아웃과 구성 등은 전자의 구성 요소들을 조직하는 운용 방

법의 수준과 효과에 대한 것이다. 또한 후자의 교과서를 조직하는 틀의 내

용물은 텍스트나 비쥬얼이므로 영역간의 수직적 연계성이 아닌 중요도에서

그 비중은 동등하다고 할 수 있다.

<표 Ⅳ - 13 > 구성 영역의 내용 전달 부분

구 분

항 목

국 내 국 외
비고

빈도 평균 빈도 평균

시각적 흐름에 의한 교과
내용의 체계화

(교과 내용 전체에 대한
순차적 전개의 이해)

50 41.8 35 71.1

부분적 교과 내용에 있어
이해(기억)의 용이성 50 38.0 35 72.0

전체 평균 50 39.9 35 71.5

외국 교과서의 경우에는 전반적으로 편집 디자인의 기본적 적용이 국내 교

과서에 비해서 어느 정도 이루어지고 있으나 전문 교과서의 수집·선정·분

석 과정에서 살펴본 바로는 전문 교과서가 갖추어야 할 여러 가지 여건에 못

미치는 부분도 많이 발견되었다. 즉, 외국의 전문 교과서의 경우, 편집 기법

과 인쇄의 질은 국내 전문 교과서에 비하여 나은 편이었으나 비쥬얼의 상태
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및 활용 등 교과서의 완성도의 측면에서는 편집 디자인 체제 도입이 미약한

수준으로 지적되었다.

마 ) 기타 영역의 분석 결과

기타 영역은 위에서 분석한 구성 요소간 서로 연계되는 항목은 아니지만

교과서를 조직하는 데 중요하며 고유의 역할이 있는 요소들이다.

<표 Ⅳ - 14 > 기타 영역의 시각 요소 부분

구 분

항 목

국 내 국 외
비고

빈도 평균 빈도 평균

표지 50 39.4 35 68.9

화보 50 40.6 35 58.9

도표 및 다이아그램 50 42.2 35 63.1

캐릭터 50 35.4 35 58.0

번호 체제 50 44.6 35 70.6

페이지 50 41.8 35 69.7

전체 평균 50 40.0 35 64.8

<표 Ⅳ - 14> 기타 영역의 시각 요소 부분에서 , 표지의 경우 국내 교과

서 39.4는 외국 교과서 68.9에 비하여 낮으므로 교과목의 특성을 함축적

으로 담아 학습자의 흥미를 유발할 수 있는 첫 관문인 표지에 대한 고려

가 대폭 보완되어야 할 것으로 나타났다 . 화보의 경우에는 국내 교과서

40.6, 외국 교과서 58 .9로 사진 선정 , 제시 및 활용 기법의 적절성에서 모

두 낮게 평가되었다 . 특히 , 교과 내용을 특성별로 묶어 형태 및 색채의

반복 사용으로 시각적 일관성을 줌으로써 학습자의 이해를 돕는 캐릭터

활용의 경우 , 국내 교과서 35.4, 외국 교과서 58.0으로 모두 낮은 수준으

로 분석되었다 .

보다 포괄적인 편집 디자인 체제를 도입할 때, 교과서 편집에서 간과될 수

있는 캐릭터 활용과 형태, 숫자, 문자에 의한 번호 체제 운용, 페이지간 시선
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을 연결하는 페이지 자리 주기 등에 대한 면밀한 고려가 요구된다. 시각 요

소에 대한 국내 교과서의 전체 평균은 40.0, 외국 교과서는 64.8로 국내 교과

서의 경우에는 타 평가 항목과 비슷한 수준을 보였으나 외국 교과서의 경우

에는 타 항목에 비하여 낮게 나타났다.

<표 Ⅳ- 15> 기타 영역의 판형 및 지질 부분은 국내 교과서의 경우 판형

및 제책 60.4로 평가 지표 중 가장 나은 평가를 받았다. 그러나 교과 특성에

따른 텍스트와 비쥬얼의 양 그리고 구성 방법의 차이와 관련하여 교과서 판

형 및 제책 기법에 탄력이 있어야 한다는 지적이 많았다. 반면, 지질에 관해

서는 42.0으로 낮은 편이었는데, 종이의 색이 더 밝고 비치지 않아야 가독성

과 비쥬얼의 인쇄 상태에 도움이 될 것으로 나타났다. 외국 교과서는 판형

및 지질에 대한 전체 평균이 76.2로 국내 교과서에 비하여 판형에 융통성이

있어 다양한 편이었고, 종이 두께나 질 면에서도 국내 교과서보다 나은 것으

로 평가되었다.

<표 Ⅳ - 15 > 기타 영역의 판형 및 지질 부분

구 분

항 목

국 내 국 외
비고

빈도 평균 빈도 평균

판형 및 제책 50 60.4 35 76.9

지질 50 42.0 35 75.7

전체 평균 50 51.2 35 76.2

2 ) 제시 방식의 차이에 따른 전문 교과서 형태별 분석 결과

다음은 교과목의 성격에 따른 제시 방식의 특성을 기준으로 하여 A , B , C

형으로 분류·분석한 국내외 전문 교과서가 유형간 구성 요소별로 어떤 경향

을 보이는지 살펴보았다. 분석 대상 교과서는 국내의 제6차 교육과정에 의

한 전문 교과서와 외국의 전문 교과서로 한정하여 분석하였다.

가 ) 텍스트 영역의 분석 결과

제시 방식에 따른 형태별 분석 중 <표 Ⅳ- 16>의 텍스트 영역의 가독성 부
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분은 전술한 구성 영역별 분석에서 나타난 것과 같이 제6차 교육과정에 의한

국내 교과서의 경우, 글자 크기에서 A형이 58.0, B형이 60.0, C형이 61.5의 평

균을 보여 타 항목 평균과 비교할 때 가장 높게 나타났다. 그리고 글자 자

간, 글줄 길이, 글줄 사이 등은 유형과 상관없이 낮게 나타나 교과 내용의 특

성에 따른 제시 방식의 차별화가 이루어지지 않았다.

외국 교과서는 A형의 경우 글자 크기 82.0, 글줄 길이 80.0으로 B형의 74.5,

71.0 및 C형의 73.0, 79.0과 비교하여 높은 수준으로 나타나 이론서인 A형 교

과서가 가독성을 위한 조판에서는 B, C형 보다 나은 수준임을 알 수 있다.

전체 평균도 A형 78.5, B형 72.5, C형 75.8로 A형 교과서의 가독성 부분이 가

장 높게 나타났고, B형의 경우 레이아웃에서 텍스트 조판 부분을 더 강화할

필요가 있는 것으로 드러났다.

<표 Ⅳ - 16 > 텍스트 영역의 가독성 부분

구 분

항 목

A형 B형 C형

국 내 국 외 국 내 국 외 국 내 국 외

빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균

글자 크기 30 58.0 35 82.0 30 60.0 35 74.5 30 61.5 35 73.0

글자 자간 30 32.0 35 74.0 30 34.0 35 73.5 30 34.0 35 75.0

글줄 길이 30 30.0 35 80.0 30 32.0 35 71.0 30 31.5 35 79.0

글줄 사이 30 34.0 35 78.0 30 32.0 35 71.0 30 37.0 35 76.0

전체 평균 30 38.5 35 78.5 30 39.5 35 72.5 30 41.0 35 75.8

국내 교과서의 가독성 전체 평균은 A형 38.5, B형 39.5, C형 41.0으로 실습

위주의 전문 교과서로 분류된 C형이 이론 위주인 A형, B형에 비해 나은 수

준으로 드러나, 가독성 영역이 강조되어야 할 이론서 형태의 교과서에 대한

근본적인 조판 상의 강화가 요구된다.

<표 Ⅳ- 17>의 텍스트 영역의 조형성 부분에서 국내 전문 교과서 전체 평

균은 A형 32.7, B형 33.3, C형 35.0으로 나타났고, 외국 교과서의 경우에는 A
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형 74.0, B형 71.3, C형 76.7로 나타나 국내 교과서의 수준이 크게 낮은 편이

다. 특히, 이론 중심 전문 교과서인 A형을 기준으로 보았을 때 글자 군의

운용은 국내 교과서 34.0, 외국 교과서 80.0이었고, 시각적 구성의 수준은 국

내 교과서 28.0, 외국 교과서 72.0으로 나타나 가독성을 위한 조판의 짜임새

강화와 타이포그래피의 측면이 국내 교과서에는 거의 도입되고 있지 못한 실

정임을 알 수 있다. 이는 앞서 구성 영역에서 분석한 바와 같이 한글 꼴이

영문 글자 군에 비하여 그 개발이 낙후된 이유에 기인하는 바가 크다고 할

수 있으나, 현재의 글꼴 기반에서도 최대한의 운용과 활용을 위한 편집 디자

인 상의 노력이 선행되어야 할 것으로 지적되었다.

<표 Ⅳ - 17 > 텍스트 영역의 조형성 부분

구 분

항 목

A형 B형 C형

국 내 국 외 국 내 국 외 국 내 국 외

빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균

글자 모양 30 36.0 35 70.0 30 34.0 35 73.0 30 38.0 35 75.0

글자군 운용 30 34.0 35 80.0 30 36.0 35 71.0 30 36.0 35 78.0

시각적 구성 30 28.0 35 72.0 30 30.0 35 70.0 30 31.0 35 77.0

전체 평균 30 32.7 35 74.0 30 33.3 35 71.3 30 35.0 35 76.7

나 ) 비쥬얼 영역의 분석 결과

<표 Ⅳ- 18>의 비쥬얼 영역의 인쇄 원고를 살펴보면, 국내 전문 교과서의

경우 정확성에서 A형 44.0, B형 44.0, C형 40.0으로 실습 위주의 전문 교과서

인 C형의 수준이 상대적으로 A형, B형 보다 낮게 나타났다. 그 이유는 비쥬

얼이 타 유형 교과서보다 C형 교과서에 많이 제시되어 있기 때문으로 비쥬얼

의 다양한 제시가 주가 되는 C형 교과서의 인쇄 원고 수준을 높여야 할 것으

로 지적되었다.

선명도는 A , B, C형 모두 비슷한 상황으로 컬러 인쇄 원고의 사용이 많은
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전문 교과서인 경우, 그 원고의 질을 높여야 할 것으로 나타났다. 외국의 교

과서는 A형의 정확성 부분이 80.0으로 가장 높은 평균을 보였는데, 이론 위

주 교과서인 경우 다양한 사진이 게재되지 않으므로 정확성에 있어 높은 평

균을 얻은 것으로 보인다. 외국 교과서는 교과서 유형별로 인쇄 원고의 상

태 면에서 어느 정도 평균적 수준을 유지하고 있었으며, C형의 경우에는 인

쇄 원고 부분의 전체 평균이 77.0으로 A형 76.7, B형 75.3 보다는 약간 나은

수준이었다. 그러나 외국의 실습 위주 교과서도 비쥬얼 원고에 대한 정확성

및 선명도를 높일 필요성이 있는 것으로 지적되었다.

<표 Ⅳ - 18 > 비쥬얼 영역의 인쇄 원고 부분

구 분

항 목

A형 B형 C형

국 내 국 외 국 내 국 외 국 내 국 외

빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균

정확성(형) 30 44.0 35 80.0 30 44.0 35 76.0 30 40.0 35 78.0

선 명 도 30 34.0 35 73.3 30 34.0 35 74.5 30 34.5 35 76.0

전체 평균 30 39.0 35 76.7 30 39.0 35 75.3 30 37.3 35 77.0

<표 Ⅳ- 19>의 비쥬얼 영역의 활용 부분에서는 국내 교과서 A형의 전체

평균이 39.0, B형 40.0, C형 44.5로 실습 위주의 전문 교과서 C형이 비교적

나은 수준으로 나타났다. 외국의 교과서의 경우에도 A형 57.5, B형 71.0, C

형 76.0으로 교과목 특성 상 비쥬얼을 많이 포함하고 있는 교과서 유형이 비

쥬얼의 활용 면에서 나은 수준으로 분석되었다.

국내 교과서의 경우, 교과서의 유형 분류와 상관없이 공통적으로 비쥬얼

활용의 내용적 측면, 즉, 함축적이거나 설명적인 비쥬얼의 활용이 장르나 기

법 등 비쥬얼의 표현적 측면보다 나은 수준으로 나타났다. 이는 외국의 경

우도 유사하여 다양한 비쥬얼의 표현을 통해 학습자의 흥미를 유발하는 노력

이 필요한 것으로 지적되었다.
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<표 Ⅳ - 19 > 비쥬얼 영역의 활용 부분

구 분

항 목

A형 B형 C형

국 내 국 외 국 내 국 외 국 내 국 외

빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균

내용적 측면 30 44.0 35 50.0 30 44.0 35 72.5 30 47.0 35 76.0

표현적 측면 30 34.0 35 65.0 30 36.0 35 69.5 30 42.0 35 76.0

전체 평균 30 39.0 35 57.5 30 40.0 35 71.0 30 44.5 35 76.0

다 ) 레이아웃 영역의 분석 결과

<표 Ⅳ- 20>의 레이아웃 영역의 구성 부분에서는 국내 교과서의 경우 A형

의 전체 평균이 29.0, B형 35.0, C형 36.3으로 전반적으로 낮게 나타났다. 특

히, 이론 위주인 A형의 경우 여백 운용 면에서 26.0으로 B형 32.0, C형 34.0

보다 대단히 낮아 텍스트 조판과 레이아웃 두 측면에서 여백에 대한 문제가

강도 있게 지적되었다. 보통 글자 위주로 조판이 이루어지고, 텍스트 및 비

쥬얼 공간 외의 남겨진 면이라는 소극적 개념의 여백이 아닌 판면과 동등한

비중으로서의 여백에 대한 접근이 이루어져야 할 것이다.

<표 Ⅳ - 20 > 레이아웃 영역의 구성 부분

구 분

항 목

A형 B형 C형

국 내 국 외 국 내 국 외 국 내 국 외

빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균

조판 적적성
및 운용 30 32.0 35 66.0 30 38.0 35 71.0 30 38.5 35 80.0

효율적 여백
운용 30 26.0 35 76.0 30 32.0 35 65.5 30 34.0 35 80.0

전체 평균 30 29.0 35 71.0 30 35.0 35 68.3 30 36.3 35 80.0

외국 교과서의 경우에는 실습 위주의 C형 교과서가 조판의 적정성, 효율적

여백 운용 면에서 동일하게 80.0으로 A , B형 교과서보다 편집 디자인 측면이

고려되어 있는 것으로 나타났다. 이론서인 A형의 경우 조판 운용이 타 유형

교과서보다 효율적이어야 함에도 불구하고 66.0으로 B형 71.0, C형 80.0보다
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낮게 나타나 개선점으로 지적되었다.

<표 Ⅳ- 21>의 레이아웃 영역의 제시 부분을 살펴보면, 국내 교과서 A형의

전체 평균이 29.0, B형 30.0, C형 35.5로 이론서인 A형이 상대적으로 낮게 나

타나고 B , C형으로 갈수록 나아지는 것으로 나타났다. 이는 외국 교과서의

경우도 전체 평균이 A형 60.0, B형 68.8, C형 74.5로 교과 내용에 따라 레이

아웃의 요구가 많은 교과서 유형일수록 편집 디자인 측면의 배려가 나은 수

준임을 알 수 있다.

<표 Ⅳ - 2 1> 레이아웃 영역의 제시 부분

구 분

항 목

A형 B형 C형

국 내 국 외 국 내 국 외 국 내 국 외

빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균

비쥬얼과
텍스트 전개의
적절성

30 30.0 35 60.0 30 34.0 35 70.0 30 39.0 35 76.0

펼침 페이지 30 28.0 35 60.0 30 26.0 35 67.5 30 32.0 35 73.0

전체 평균 30 29.0 35 60.0 30 30.0 35 68.8 30 35.5 35 74.5

라 ) 구성 영역의 분석 결과

<표 Ⅳ- 22>의 외형적 조직 부분을 살펴보면, 국내 교과서 A형의 편집페이

지 흐름의 규칙성이 32.0, B형 34.0, C형 36.5, 편집 페이지간의 대비는 A형

34.0, B형 34.0, C형 38.5, 교과서 단원간 독립성 및 연결성 측면은 A형 34.0,

B형 34.7, C형 38.2로 전반적으로 낮은 수준임에도 불구하고 레이아웃의 소재

가 많은 교과서 유형일수록 어느 정도 나은 수준인 것으로 나타났다. 그러

나 상대적으로 이론 중심의 교과서 유형에 대한 편집적 고려가 부족한 것으

로 나타나 이에 대한 보완이 요구된다.

외국 교과서의 경우, 편집 페이지 흐름의 규칙성에서 A형 교과서가 84.0으

로 B형 73.5, C형 79.0보다 텍스트 조판이 비교적 정돈되어 있고, B형의 경우

편집 페이지간의 대비에서 66.0으로 제일 낮게 나타나, 타 유형의 교과서에

비하여 시각적 구성력이 낮은 것으로 드러났다. 이는 B형의 경우, 텍스트와
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비쥬얼의 비중이 거의 동일함에도 그 운용에서 다양화를 이루어내지 못하였

기 때문으로 분석된다. 국내외 교과서 모두 B형인 경우 A형과 비교할 때

좀더 다양한 조판 운영과 페이지 레이아웃에 의해 교과서 흐름의 구성력을

높일 필요가 있는 것으로 드러났다.

<표 Ⅳ - 22 > 구성 영역의 외형적 조직 부분

구 분

항 목

A형 B형 C형

국 내 국 외 국 내 국 외 국 내 국 외

빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균

편집 페이지 흐름의
규칙성 30 32.0 35 84.0 30 34.0 35 73.5 30 36.5 35 79.0

일반적 편집 페이지와
집중되는 편집
페이지간의 대비

30 34.0 35 66.0 30 36.0 35 66.0 30 39.5 35 80.0

단원간 독립성 및
연결성 30 34.0 35 68.0 30 34.0 35 69.5 30 38.5 35 77.0

전체 평균 30 33.3 35 72.7 30 34.7 35 69.7 30 38.2 35 78.7

<표 Ⅳ- 23>의 구성 영역의 내용 전달 부분을 살펴보면, 국내 교과서는 시

각적 흐름에 의한 교과 내용의 체계화 측면에서 A형 34.0, B형 38.0, C형

39.5이었고, 부분적 교과 내용에 대한 이해의 용이성에서 A형 32.0, B형 32.0,

C형 35.0으로 나타나, 위의 <표 Ⅳ- 22>의 결과와 유사하였다. 외국 교과서

의 경우에도 A형 전체 평균이 62.0, B형 72.0, C형 75.0으로 전반적 수준 차

는 있으나 국내 교과서의 변화와 유사한 양상을 보였다. 이는 편집 디자인

체제의 구성 요소 영역인 텍스트와 비쥬얼, 여백과 레이아웃 등과 밀접한 연

관을 갖는 것으로 각각의 구성 요소에 대한 편집상의 배려가 결국 교과서 내

용 전달의 효율성에도 영향을 미친다는 사실을 나타낸다. 그러나 교과서 제

시 방식의 특성에 따른 교과서 유형의 분류는 상대적으로 비중이 큰 어떤 유

형의 교과서 편집에 더 배려를 해야 한다는 측면이 아니라 유형에 따라 편집

디자인 체제의 운용을 적절히 하여 효율성을 추구하고자 하는 의도에서 비롯

된 것이다.

- 55 -



결과적으로 A , B형에 비하여 C형 교과서는 편집 디자인에서 고려되어야

할 요소를 많이 포함하고 있음에도 불구하고 실제 미흡한 상태였고, A , B형

교과서는 그 각각의 특성에 적절한 편집 디자인 체제의 도입이 이루어지지

않고 있다.

<표 Ⅳ - 23 > 구성 영역의 내용 전달 부분

구 분

항 목

A형 B형 C형

국 내 국 외 국 내 국 외 국 내 국 외

빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균

시각적 흐름에 의한
교과내용의 체계화 30 34.0 35 62.0 30 38.0 35 71.5 30 39.5 35 75.0

부분적 교과 내용에
있어 이해의 용이성 30 32.0 35 62.0 30 32.0 35 72.5 30 35.0 35 76.0

전체 평균 30 33.0 35 62.0 30 35.0 35 72.0 30 37.3 35 75.0

마 ) 기타 영역의 분석 결과

<표 Ⅳ- 24>의 기타 영역의 시각 요소 부분 중 국내 교과서 A형의 전체

평균은 34.0, B형 36.0, C형 37.0의 낮은 수준으로 기본적으로 다양하게 고려

되어야 할 부분인 표지, 화보, 도표 및 다이아그램, 캐릭터 등의 요소들이 소

홀히 다루어져 온 것으로 나타났다. 특히, 국내 교과서의 경우 교과서 유형

별로 그 특성을 가장 많이 드러내는 표지에 대한 체계적 접근이 요구된다.

C형 교과서의 평균이 상대적으로 높은 것은 앞서 분석한 바와 같이 교과서

유형별 구성 요소의 많고 적음에 의한 차이에서 비롯된 것으로 분석되었다.

외국 교과서의 경우에도 역시 A형 전체 평균 60.8, B형 67.4, C형 75.0으로

국내 교과서의 분석 결과와 유사한 양상을 보였다.

부분적으로 살펴보면, 국내외 교과서 모두 형태별 분류와 상관없이 캐릭터

의 적용과 활용이 타 항목들에 비해 가장 낮은 수준으로 나타나, 편집 페이

지의 일관성과 흐름 만들기, 단원간 독립성 및 연결 등을 강화할 수 있는 캐

릭터에 대한 적극적 고려가 요구되었다. 상대적으로 번호 체계와 페이지는

국내외 교과서 고루 타 항목 보다 높은 수준으로 나타났다.
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<표 Ⅳ - 24 > 기타 영역의 시각 요소 부분

구 분

항 목

A형 B형 C형

국 내 국 외 국 내 국 외 국 내 국 외

빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균

표 지 30 30.0 35 74.0 30 32.0 35 62.5 30 34.0 35 79.0

화 보 30 34.0 35 40.0 30 36.0 35 68.9 30 36.0 35 71.0

도표/다이아그램 30 36.0 35 40.0 30 40.0 35 73.0 30 39.0 35 78.9

캐 릭 터 30 26.0 35 65.0 30 28.0 35 65.6 30 32.0 35 72.0

번호 체계 30 40.0 35 74.0 30 42.0 35 68.5 30 42.0 35 73.0

페 이 지 30 38.0 35 72.0 30 38.0 35 66.0 30 39.0 35 76.0

전체 평균 30 34.0 35 60.8 30 36.0 35 67.4 30 37.0 35 75.0

<표 Ⅳ- 25>의 판형 및 지질 부분을 살펴보면, 국내 교과서의 경우 A , B,

C형 모두 60.0의 수준으로 타 분석 항목에 비하여 높은 수준으로 나타났다.

그러나 지질은 A형 36.0, B형 38.0, C형 36.0으로 판형 및 제책에 비하여 수

준이 낮은 것으로 나타났는데, 비쥬얼의 제시가 많은 C형 교과서의 경우가

낮게 나타나고, 상대적으로 이론서인 A형의 교과서가 지질 면에서 높은 수준

으로 분석되었다.

<표 Ⅳ - 25 > 기타 영역의 판형 및 지질 부분

구 분

항 목

A형 B형 C형

국 내 국 외 국 내 국 외 국 내 국 외

빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균 빈도 평균

판형및제책 30 60.0 35 76.0 30 60.0 35 75.0 30 60.0 35 81.0

지 질 30 36.0 35 78.0 30 38.0 35 76.0 30 36.0 35 74.0

전체 평균 30 48.0 35 77.0 30 49.0 35 75.5 30 48.0 35 77.5

그러나 제6차 교육과정에 의한 전문 교과서의 지질은 미색 용지를 사용하

도록 정해져 있었으므로 전문 교과서에 담을 텍스트와 비쥬얼에 따라 판형

및 지질의 종류가 다양하게 적용될 수 있어야 한다는 지적이 많았다.

외국 교과서의 경우에는 유형과 상관없이 교과서 지질이 국내 교과서보다
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월등히 나은 것으로 나타났으며, 특히, C형인 실습 위주 전문 교과서의 경우

판형 및 제책에서 81.0으로 교과 내용에 따라 판형이 비교적 융통성 있게 선

정되고 있는 것으로 나타났다.

3 . 시사점

가 . 구성 영역별 분석에 따른 시사점

분석 대상으로 선정된 전문 교과서의 구성 요소 분석을 통하여 얻은 시사

점들을 국내 교과서와 관련하여 제시하면 다음과 같다.

1 ) 텍스트 영역

텍스트 영역의 가독성 및 조형성 부분의 분석에 따른 시사점을 정리하면,

첫째, 글자 크기는 선행 연구에 비추어 볼 때, 무리가 없는 것으로 생각되나

교과서 특성에 따른 제시 방식 및 판형의 차이를 고려하여 접근할 필요성이 있

다. 글자 자간, 글줄 길이, 글줄 사이는 정해진 판면율에 의해 일괄적으로 정해

지는 것에 따르는 문제가 심각하다. 또한, 조절되지 않고 성긴 글자 자간은 가

독성을 떨어뜨리고, 글줄 길이는 시선 운동 및 여백과의 관계에서 볼 때 긴 편

이다. 따라서 본문 글자 크기를 기준으로 했을 때, 자간, 길이, 사이, 여백 등이

전체적으로 함께 연동·조절되어 비례적으로 다시 조판되어야 한다.

둘째, 글꼴 조합의 불균형 및 운용의 부재가 지적되었다. 전문 교과서의

가독성 향상 및 시각적 체계화를 위하여 한글 글꼴의 운용 방안이 강구되어

야 한다.

2 ) 비쥬얼 영역

비쥬얼 영역의 원고와 활용 부분의 분석에 따른 시사점을 살펴보면,
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첫째, 전문 교과서 비쥬얼에 있어서 형의 정확성 및 색의 선명도는 외국

교과서에 비하여 그 수준이 매우 낮은 것으로 나타나, 교과서 집필시 인쇄

원고의 선정에 신중하여야 하며, 상태가 떨어지는 원고의 보정이 반드시 이

루어져야 한다.

둘째, 비쥬얼의 활용 부분, 역시, 표, 다이아그램 등의 조직화 및 시각화에

더 많은 고려가 필요한 것으로 나타났다. 일반적으로 제시된 표나 다이아그

램은 본문을 요약하는 기능 외에는 별다른 시각적 단서나 흥미를 제공하지

못하므로 편집 디자인에서의 구체적 방안이 마련되어야 할 것이다. 비쥬얼

의 효율적 활용과 제시의 관건이 되는 사진 및 일러스트레이션의 기법상의

운용도 거의 부재한 것으로 나타났다. 따라서 한 교과서 안에서 그 특성에

맞는 산만하지 않고, 적절한 기법들의 체계적 도입이 요구된다.

3 ) 레이아웃 영역

레이아웃 영역의 구성 및 제시 부분의 분석에 따른 시사점은

첫째, 국내 교과서의 경우 레이아웃에 대한 고려가 부재했던 것으로 나타

났다. 교과목의 특성과 텍스트 및 비쥬얼의 분량 그리고 제시 방식에 따르

는 차별화된 레이아웃 없이 일정한 형태의 조판 방식을 적용하여 왔으므로

기본이 되는 조판, 여백 및 페이지 구성에 대한 방안 도입이 시급하다.

둘째, 국내 전문 교과서의 경우 교과의 내용 흐름에 따른 효율적 페이지

전개 및 운용 면에서도 수준이 낮아, 편집-레이아웃의 개념 및 기법의 도입

이 반드시 이루어져야 할 것이다.

4 ) 구성 영역

구성 영역의 외형적 조직 및 내용 전달 부분의 분석에 따른 시사점을 정리

하면,

첫째, 외국 교과서에 비하여 국내 교과서의 경우, 그 구성에서 일관성이 결

여되었으며, 특히, 페이지 전개가 산만하고, 단원간 구분이 명확하지 않아 내
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용 전달 및 시각 효과가 낮다.

둘째, 교과 내용의 체계화 정도와 이해의 용이성, 역시 낮게 나타나 시각적

흐름을 만들어 교과 내용에 대한 순차적 이해를 도울 수 있도록 편집 체제의

고려가 시급하다.

5 ) 기타 영역

기타 영역의 각 부분의 분석에 따른 시사점을 살펴보면,

첫째, 표지의 경우 교과 내용을 함축하면서 학습자의 흥미를 유발할 수 있

도록 보완되어야 한다. 일관된 포맷을 유지하면서 차별화된 이미지가 표현

되도록 구성적 접근이 요구된다.

둘째, 화보는 선정과 제시 방법에서 그 수준이 모두 낮게 나타나 상태가

좋고 다양한 화보 자료의 확보와 레이아웃에서의 고려가 따라야 한다.

셋째, 도표나 다이아그램은 디자인, 위치 등 운용 방법에 의해 일관성 있고,

이해하기 쉽게 조직화되어야 하며, 흥미롭게 표현되어야 한다.

넷째, 국내외 교과서 모두 낮게 나타난 캐릭터 활용은, 보다 전문적으로 운

용되는 편집 디자인 체체에서는 내용의 흐름을 이끌어 갈 수 있는 주요한 요

소 중 하나로 교과서의 성격에 맞게 적정하게 도입되어야 한다.

다섯째, 번호 체제는 교과 내용의 순차적 흐름을 일목요연하게 정리할 수

있어야 함에도 보통 너무 많은 숫자와 문자로 되어 있어 번호의 흐름이 끊기

거나 얽히고 있으므로, 이를 개선하여야 한다.

여섯째, 페이지간 시선을 연결하고 유도하는 페이지 자리 주기 등에 대한

편집상의 고려가 필요하다.

나 . 형태별 분석에 따른 시사점

1 ) 텍스트 영역

텍스트 영역의 가독성 및 조형성 부분의 분석에 따른 시사점을 정리하면,
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첫째, 글자 자간, 글줄 길이, 글줄 사이 등은 교과서의 분류 유형과 상관없

이 낮게 나타나, 교과 내용의 특성에 따른 제시 방식의 차이가 사실상 이루

어지지 않고 있어, 이에 대한 고려가 요구된다. 구체적으로 이론 위주의 전

문 교과서에서 가독성 부분이 낮게 분석되어 적절한 글줄 길이, 여백 등 이

론서의 가독성을 높이는 방안이 필요하다.

둘째 , A , B , C로 분류한 교과서 형태에 따른 각각의 문제점보다는 전체

적으로 가독성을 위한 조판 운용과 글꼴 운용을 통한 타이포그라피 측면

의 수준이 낮다 . 교과 특성에 따라 제시 방식을 설정하고 , 그 유형에 적

절한 편집 상의 조화로운 글꼴 운용 방안이 요구된다.

2 ) 비쥬얼 영역

비쥬얼 영역의 원고 및 활용 부분의 분석에 따른 시사점을 살펴보면,

첫째, 비쥬얼의 제시가 많은 실습 위주의 교과서에서 비쥬얼 원고의 정확

성이 요구된다. 형태 및 색의 선명도에 있어 우수한 원고의 확보가 교과서

집필부터 충분히 검토되어야 하며, 문제가 있을 경우 기술적인 보완을 거쳐

야 한다.

둘째, 국내외 교과서 모두 비쥬얼의 내용적 측면보다 표현 장르나 기법에

서 낮은 수준을 보였다. 따라서 다양한 시각적 표현의 체계적 운용으로 학

습자의 흥미를 유발할 수 있도록 배려되어야 한다.

3 ) 레이아웃 영역

레이아웃 영역의 구성 및 제시 부분의 분석에 따른 시사점은

첫째, 레이아웃에 있어 여백의 활용은 편집상의 가독성과 조형성 모두에

영향을 주는 요소로 조판과 함께 편집 디자인 체제의 기본적 틀을 구성한다.

교과서의 형태 분류 유형 중 A형의 경우 텍스트 조판과 여백 활용 면에서

일정 수준에 크게 못 미치고 있다.

둘째, 레이아웃의 제시 부분에서는 A형보다 구성 요소가 다양한 B, C형으
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로 갈수록 그 수준이 나아졌으나 C형 교과서는 물론 이론서의 경우 여백을

포함한 페이지 구성을 한층 더 고려해야 한다.

4 ) 구성 영역

구성 영역의 외형적 조직 및 내용 전달 부분의 분석에 따른 시사점을 정리

하면,

첫째, 국내 교과서의 경우 편집 페이지 흐름의 규칙성, 편집 페이지 간 대

비 그리고 단원 간 독립성 및 연결성에서 A , B, C형 교과서의 순서로 나은

수준을 보였다. 실습 위주인 C형 교과서는 물론이고 상대적으로 이론교과서

인 A형에 대한 편집적 고려가 부족하므로, 이에 대한 보완이 요구된다.

둘째, 교과서 유형에 따른 내용 전달의 효율성 측면도 위에서 제시한 추이

와 유사하여 편집상의 여러 가지 고려가 결국 교과 내용 전달에도 직접적 영

향을 미친다는 사실이 나타났다. 이는 교과서 유형별 특성을 반영한 편집

디자인 체제의 효율적 운용이 교과 내용 전달 및 교과서의 조형성 강화에 도

움이 됨을 시사한다.

5 ) 기타 영역

기타 영역의 분석에 따른 시사점을 살펴보면,

첫째, 국내 교과서의 표지, 화보, 도표 및 다이아그램 등 시각 요소들의 수

준은 교과서 유형 분류와 상관없이 전체적으로 낮게 나타나, 교과서별로 특

성을 달리하는 시각 요소의 활용 방안이 구체적으로 마련되어야 한다.

둘째, 국내 교과서의 판형은 교과서 유형에 따라 보다 다양화할 필요가 있

으며, 지질도 교과서의 유형별로 이론서인 경우와 비쥬얼의 제시가 많은 경

우, 각각 그 성격에 적합한 지질 선택이 가능해야 한다.
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Ⅴ . 전문 교과서 편집 디자인 체제 개발의

방향 및 적용 방안

1 . 전문 교과서 편집 디자인 체제 개발의 방향

실업계 고등학교 전문 교과서에 적용할 편집 디자인 체제 개발의 방향은

첫째, 기초 조사, 문헌 연구, 전문 교과서 유형별 분석 등을 통하여 설정되었

으며, 둘째, 편집·그래픽·폰트디자이너 및 교과 (내용)·교재 관련 전문가로

구성된 전문가 협의회와 전문 교과서 분석을 위한 워크숍 그리고 개별 면담

등을 통하여 확정되었다.

실업계 고등학교 전문 교과서에 한정하여 적용될 편집 디자인 체제 개발의

방향은 다음과 같다.

가 . 교과서의 기본적 역할 및 기능을 강화할 수 있는 편

집 디자인 체제

전문 교과서 편집 디자인 체제는 타 인쇄 매체에 적용된 편집 디자인 기법

을 부분적으로 참고하면서도 기본적으로 교과서가 본연의 기능에 충실할 수

있는 체제를 구안하도록 한다. 교과서는 지식 내용을 정돈, 체계화하는 것이

중요하므로 전문 교과서의 편집은 타 인쇄 매체의 편집 기법과 비교할 때 특

히 이 같은 측면이 강조되어야 한다.

나 . 실업계 고등학교 학생의 학습자 특성을 고려한 편집

디자인 체제
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실업계 고등학교 학생들을 위한 전문 교과서의 편집 디자인 체제는 가독성

을 고려한 텍스트 조판과 내용을 최대한 효과적으로 전달할 수 있는 기법으

로 표현된 비쥬얼, 학습자의 수준에 맞춰 시지각적으로 고려된 그래픽 그리

고 텍스트와 비쥬얼의 제시 방법을 통하여 학습 동기를 유발시킬 수 있는 운

용이 가능한 체제로 개발되어야 한다. 흥미 있는 교과서의 전개는 학생들로

하여금 내용을 수월하게 기억하는 것을 도울 수 있으며 , 교과서를 넘기면

서 형성되는 시각적 구조화는 교과 내용의 체계화를 용이하게 할 수 있다 .

다 . 실업계 고등학교 교원의 교수 활동을 지원하는 편집

디자인 체제

교과서는 교수 자료의 근간이므로 교실 및 실습실에서 교원을 지원하는 기

능을 강화할 수 있는 편집 디자인 체제로 개발되어야 한다.

교수-학습 내용의 방향과 범위에 따라 교수-학습 활동을 적절히 수행할 수

있도록 교과의 이론 및 실습 부분과 그 외의 보조적 내용들의 적절한 라인업

(line- up )이 이루어질 수 있는 체제로 개발·운용되어야 한다.

라. 전문 교과서의 특성을 살릴 수 있는 구체적인 운용 위주의

편집 디자인 체제

전문 교과서 편집 디자인 체제로서 타 인쇄 매체의 편집과는 차별화된 완

성도가 있는 편집 디자인 체제이어야 함은 물론 교과목의 특성을 시각적으로

반영하는 것이 가능한 체제로 개발되어야 한다. 전문 이론서와 실습 위주

교과서의 경우 한 체제 안에서 최대한 문제점을 줄이면서 특성화가 이루어질

수 있는 체제 운용으로 개발되어야 한다.
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마. 일반 교재에의 응용이 가능하도록 객관적 완성도를 갖춘

편집 디자인 체제

교재의 유형별로 나타나는 일반적인 특성 분석을 통하여 편집 디자인 체

제의 보편적 원리를 도출하고 이에 준한 체제를 계획함으로서 유사한 성격의

교재에 응용이 가능하도록 한다.

바 . 타 교수 -학습 매체와의 연계 및 활용이 고려된 편집

디자인 체제

전문 교과서를 단독으로 사용할 때는 물론 타 교수-학습 매체와 연동하여

활용할 때 교재의 장점이 나타나면서 동시에 타 매체와의 연계가 수월하도록

교과서 내용의 전체적 연결 및 내용 구분을 위한 캐릭터 기능이 고려된 편집

디자인 체제로 개발되어야 한다.

2 . 전문 교과서 편집 디자인 체제 적용 방안

본 적용 방안들은 실업계 고등학교 전문 교과서의 편집 디자인 체제 개발

을 위한 기초 연구의 결과를 가시적이며, 구체적으로 제시하기 위한 것으로

전술한 전문 교과서 편집 디자인 체제의 방향에 따라 문헌 분석, 전문가 협

의회, 워크숍 및 수 차례에 걸친 전문가와의 면담을 통하여 구안되었다.

또한 자문 위원과 연구진이 오퍼레이터와 함께 수행한 기획, 조사, 시각적

접근과 작업은 실무에 종사하고 있는 편집디자이너, 그래픽디자이너, 한글 꼴

디자이너, 일러스트레이터 등 여러 전문가들의 검토와 자문을 받아 이루어졌

다.
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가 . 편집 디자인 체제 적용 방안의 전제

편집 디자인 체제 적용 방안을 구안하는 데 있어서 사전 고려해야 할 점은

크게 다음의 두 가지로 정리하여 볼 수 있다.

첫째, 적용 방안은 편집 디자인 체제 개발의 방향에 의하여 보편성을 갖춘

평균적 시각에서 구안되어야 한다. 하나의 체제 안에서 교과서 구성 요소들

이 필요성에 따라 함께 연동·운용될 수 있도록 일관성이 유지되어야 하는

데, 이는 특정 구성 요소에 대한 디자인 하나를 따로 떼어 최적으로 디자인

하는 것보다 더 중요하며, 편집 디자인 체제와 구체적 방안들에 의한 레이아

웃의 성공적 결과는 체제 안에서 개별 적용 안들의 연동된 운용과 전체적 균

형 및 조화에서 비롯되는 것이기 때문이다.

따라서 편집 디자인 체제는 특정 목적에 의한 한 권의 교과서나 단행본을

위한 북 디자인과는 여러 경우를 포괄하여 제어할 수 있는 장치의 개발 및

적용안이란 점에서 근본적 차이가 있다. 편집 디자인 체제의 개발은 정해진

목적을 위하여 하나의 체제가 탄력적으로 운영될 수 있도록 줄기를 세우면서 동

시에 체제의 다양성의 범주 안에서 구성 요소별 적용 안에 대한 최대한의 디자

인적 배려를 할 수 있는 기준을 지정하는 것이 관건이라 할 수 있다.

둘째, 기획자, 편집자, 디자이너가 집중적으로 작업하여 만드는 특정한 단행본,

낱권의 교과서들, 예컨대, 출판사에서 개별 편집하는 2종 교과서 등과 편집 디자

인 체제에 의해 구성된 교과서의 상이점을 파악하여 부분적으로 도입 가능한 부

분들을 추출하여 활용한다. 일반적으로 단행본 등은 편집 디자인 체제에 의한

결과물보다 개별적 성향을 고려한 정밀도 측면에서 우위에 있을 수 있다.

전문 교과서 편집 디자인 체제 적용 방안에 대한 시사점을 얻을 수 있는 2

종 교과서의 특성 및 장점을 간략히 살펴보면, 우선, 표지에 사진 및 일러스

트레이션의 다양한 제시 방법을 도입하여 학습자의 시선을 끌고 흥미를 유발

한 점, 형태나 색채 캐릭터를 사용하여 교과서의 흐름에 변화를 주고 있는

점과 교과서 내용을 간략히 체계화하여 제시한 점을 들 수 있다. 또한 전반

적으로 교과 내용의 큰 흐름을 본문, 요약, 문제로 분류·재구성하여 그 구분
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을 위한 시각화를 시도하고 있다.

반면, 문제점으로는 캐릭터를 사용한 단원 및 내용 구분으로 학습자들로

하여금 보다 부담 없이 교과에 접근할 수 있도록 돕겠다는 의도가 지나친 그래픽

요소의 사용으로 산만해져 오히려 내용에 집중하는 것을 방해하는 경우가 있다.

표지도 안정성보다는 흥미나 유행 위주로 치우쳐 쉽게 지루한 느낌을 줄 소지가

있고, 한 출판사에서 시리즈로 발행한 교과서의 경우 표지와 내용 전개의 포맷이

통일되어 있어 교과목의 특성에 대한 조치가 없다는 점이다. 2종 교과서 외에

개별화된 목적에 의하여 특별히 설정된 포맷으로 제어되는 잡지류는 전술한 문헌

분석에서의 언급과 같이 그리드의 효율적 활용에 의하여 일관된 인상을 확보하고

다양한 형태 및 크기의 비쥬얼을 소화해낸다는 점에서 전문 교과서 편집 디자인

체제 개발에 많은 시사점을 준다.

나 . 편집 디자인 체제의 구성 영역 및 형태별 적용 방안

1 ) 편집 디자인 체제의 구성 영역별 적용 방안

가 ) 텍스트 영역

교과서를 구성하는 데 있어서 가장 기본적 재료인 한글꼴의 문제는 중요하

면서도 개발이 낙후되어 있는 실정이다. 교과서용 본문 폰트와 하나의 체제

에서 함께 운용될 폰트군이 별도로 연구·개발되어 있지 않으므로 현재 사용

가능한 범위에서 교과서에 가장 적합하다고 분석된 본문용 폰트 및 함께 운

용될 폰트를 적용하였다. 이는 폰트의 보편성, 조형성, 활용성, 경제적 측면

과 컴퓨터 시스템간의 호환 등 기술적인 사안들을 고려한 것이다.

본 시안에서는 문헌 분석 결과 및 전문가 의견을 근거로 하여 바탕체로는

명조체, 돋움체로 고딕체를 선정하였다.

바탕체는 붓의 필력이 다듬어진 한글꼴의 대표적 활자꼴로 신문이나 일반

서적에 가장 널리 쓰이고 있는데, 시안에 적용한 명조체는 폰트의 크기가 커

지거나 또는 작아질 때 글자 내 포함 공간의 획이 비교적 명료하게 정리되어
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글자의 변별력이 우수한 것으로 평가받은 폰트이다.

문헌 분석에 의하면, 고딕체보다 명조체의 가독성이 우수한 것으로 나타나

돋움체는 제목 글자나 돋보임용으로 사용하였다. 폰트의 크기는 고등학생용

교과서의 경우 10.5포인트로 지정되어 있어, 이를 기준으로 텍스트의 기본 포

맷을 설정하였다.

제목 글자가 아닌 본문체의 경우 눈의 시각 (visual an gle)과 단어가 포함하

는 정보의 밀집도 (den sity )를 연결시켜 보면, 교과서와 눈과의 적정 거리가

30㎝∼50㎝일 때 눈이 정보를 취할 수 있는 시각야 (視覺野) 2도에 대한 폭이

약 1㎝ 정도가 되므로 뇌는 결국 그 폭 내에 있는 양만큼만 처리해 내게 된

다. 따라서 글자 크기가 너무 크면 가독성 측면에서 이러한 상관 관계를 파

괴하여 오히려 읽는 속도와 이해를 방해한다. 반대로 글자 크기가 작은 경

우에는 뇌의 해독 능력 범위를 초과함으로써 집중하는 응시 정류 시간이 길

어져 내용 이해 시간이 짧아지게 된다.

한글의 경우, 로마자보다 정보 밀도가 높기 때문에 같은 조건에서 로마자

보다 한글의 글자 크기가 커야 한다. 로마자의 경우는 글줄의 선조성 (線彫

性)이 한글보다 강하므로 폰트 크기가 한글보다 작아도 가독성 및 조형성에

서 짜임새를 갖는 것이 수월하기 때문이다.

글자 자간은 텍스트 위주 교과서의 경우, 글자 폭을 93%로 조정하고, 폰트

의 크기, 글줄 길이, 글줄 사이와 연동해 보았을 때 - 5% 정도가 적정한 것으

로 결정되었다. 만약 그 이상으로 자간을 좁히면, 선조성에 의한 가독력이

오히려 떨어질 우려가 있다. 그러나 텍스트와 비교하여 사진과 일러스트레

이션의 비중이 큰 교과서의 경우는 자간을 - 10까지 조절하여 그리드에 의한

비쥬얼 운용에 긴장감을 주었다.

글줄 길이는 교과서 판형과 여백 대비 판면율을 연동하여 109㎜로 의견이

수렴되었다. 문헌 분석 결과, 판면율이 50%에서 60%를 넘지 않는 수준에서

여백을 설정했을 때, 10내지 11포인트의 적정 글줄 길이가 8㎝에서 12㎝ 범

위로 나타나, 이를 토대로 결정하였다.

글줄 사이가 적정하지 않아 조밀하면, 상하의 글줄을 압박하여 읽기 힘들
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고, 다음 행으로 옮겨 갈 때 글줄을 잘못 잡기 쉬워 행이 엉킬 위험이 높아

진다. 반대로 행이 지나치게 넓어도 읽는 글줄과 다음 글줄을 연결시키는

데 눈이 피로감을 느끼게 된다. 보통 본문 폰트에 그 폰트의 1/ 2을 더한 높

이 만큼 글줄 사이를 벌리는데 현재 적용 안에 설정되어 있는 글줄 간격은

폰트 크기와 자간을 고려하여 17.5포인트로 하였다. 단락 구분은 글줄 시작

을 한 자 들여 쓰기로 하여 시작 줄의 리더 역할을 하도록 하였다.

전문 교과서의 경우 본문 외의 많은 카피들, 예컨대, 사진 및 삽화 캡션, 주

석, 실습 단계 설명 캡션 등 일반 교과서보다 폰트의 활용의 범주가 넓다.

본 적용 안에서는 교과서의 전체적인 흐름을 일관되게 가져갈 수 있도록 제

한된 폰트 안에서 계획하였고, 내용의 큰 영역에서 작은 영역으로의 구조화

를 돕는데 주안점을 두었다. 본문체는 명조체, 제목은 돋움체인 고딕체를 중

심으로 상하위 비중에 따라 굵기 변화를 주어 운용하고, 영문과 숫자는 고딕

체 활자군으로 통일하였다 (표 Ⅴ- 1, 시안 6- 2 참조).

<표 Ⅴ - 1> 본문 및 제목 폰트의 종류 및 크기 (예시 )

구분 대 단 원 중 단 원 소 단 원 본문제목 본 문 표/다이아그램 등

폰트명/
크기
태고딕
40포인트

태고딕
24포인트

태고딕
12포인트

중고딕
10.5포인트

신명조
10.5포인트

중고딕
8.5포인트

폰트의 시각적 구성은 조형적 타이포그래피보다는 도형과 함께 단원간 구

분 및 종속이 쉽도록 하였다.

나 ) 비쥬얼 영역

비쥬얼 영역은 전문 교과서의 교과목 특성에 따라 제시되는 비쥬얼의 내

용, 기법 (일러스트레이션, 사진, 컷, 도면 등)이 다양하므로 전반적으로 효과적

인 처리 방법 위주로 방안을 제시하였다. 기본적으로 비쥬얼은 텍스트 내용

의 비중에 의해 그 크기나 위치가 정해지며, 그 기준은 설정된 그리드의 운

용 내에서 움직이게 된다.

전문 교과서 분석 결과에 의하면 집필 상황에서 비쥬얼 원고의 내용 구성

이 기획되어야 하며, 그에 적절한 표현 및 원고 상태의 개선이 뒤따라야 할
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것으로 지적되었다.

적용 안에서는 조판과 그리드 활용에 의한 비쥬얼의 위치 및 크기 변화를

위주로 제시하였다. 예컨대, 전체적인 이미지 컷으로 사용되는 사진의 경우

외에 하나의 사실을 설명하기 위하여 분명한 독립적 형태를 가지는 비쥬얼은

배경 없이 형상만을 독립적으로 제시하는 것이 주목성을 높인다(시안 6- 3 참

조). 불필요한 배경을 제거함으로써 정보 전달을 보다 명료화하는 이 방법은

형태 심리학의 시·지각적 특성에 근거하여 배경 없는 비쥬얼의 방향성이 가

지는 역동성을 강조하여 규칙적인 그리드 조판에 변화를 주며, 흥미를 유발

할 수 있다.

이러한 제시 형태 외에 수직·수평의 그리드 체제에서 사선 구도를 도입하

는 것도 변화 있는 페이지를 연출할 수 있으며, 편집 디자인의 기본이라고

할 수 있는 비쥬얼 크기의 변화를 적절히 적용하는 것도 전달의 효율성을 높

이는 한 방법으로 제안되었다 (시안 7- 1, 7- 2, 7- 3, 7- 4 참조).

일러스트레이션의 수준은 연출에 의해 촬영한 사진과 더불어 교과서의 시

각적 질을 한 단계 올리는 중요한 부분이라 할 수 있는데, 한 교과서 안에서

일러스트레이션의 기법은 내용에 따라 적정하게 선택된 제한적 수준에서 운

용되어야 한다. 여러 종류의 비쥬얼 기법 및 연출의 변화는 교과서의 내용

정보와 시각 정보에 혼란을 초래할 수 있기 때문이다.

비쥬얼의 색상 역시 한 펼침 쪽에서 균형 있게 연출되어야 한다.

4도 인쇄에 의한 교과서의 경우 컬러와 흑백의 대비에 의한 효과는 중요도에

의하여 특정 비쥬얼을 강조하는 관점을 가지고 운용될 필요가 있다. 적용

시안에서는 비쥬얼 선정시 교과목의 캐릭터 컬러와 전반적인 비쥬얼의 색상

조화를 고려하였다.

다 ) 레이아웃 영역

본문 조판은 앞서 텍스트 영역과 함께 연동되어 또 한가지 중요한 부분

인 여백과의 관계에서 짜여진다 . 제시된 시안은 설정된 그리드 상에서

비쥬얼의 활용 방법을 위주로 하여 교과목 특성에 따라 유형별로 제안하였다.
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펼침 페이지 레이아웃은 이미지 컷과 부분적 설명 사진 그리고 설명 캡션

의 운용을, 도면의 경우에는 크기 조절에 따른 여백 활용의 가능성을 제시하

였다.

여백에 관해서는 그리드 상에서 텍스트와 연동하여 운용할 수 있는 범위와

제한을 제시하였다. 예컨대, 여백 활용으로 본문 내용 중 요점, 주석, 표 및

그림 설명 등을 좌우 여백에 제시하여 본문 내용과 섞이는 것을 방지하고,

행을 바꾸거나 폰트 크기 변화로 인한 본문의 가독성을 저하시키지 않으면서

주목성을 갖도록 하였다.

라 ) 구성 영역

본 적용 시안에서 강조하고 있는 것은 전체 교과서의 흐름을 시각적으로

명료하게 제시하여 학생들로 하여금 본문 (텍스트 및 비쥬얼)의 구조화가 수

월하게끔 돕는 것에 있다. 페이지 흐름의 일관성은 도형과 색상을 사용한

단원 캐릭터, 대단원 레이아웃과 페이지 자리 주기를 이용하였다.

교과 내용 체계화의 성취 정도와 이해의 용이성을 도모하는 편집 의도는

교과서 구성을 얼마나 간결하게 그리드 상에서 정리하면서 변화 있는 페이지

를 연출하는가에 달려 있다고 할 수 있다.

시안에서는 조판과 여백을 기본으로 하고, 그 안에서 비쥬얼과 캐릭터 운

용을 이용, 전체 흐름을 만들었다.

마 ) 기타 영역

전문 교과서의 표지는 교과목의 특성을 일차적으로 나타내는 중요한 부분

이나 운용 체제를 구성하는 것은 어려운 문제라고 할 수 있다. 우선, 표지

비쥬얼의 상황이 각기 다르므로 일정 체제의 적용이 수월치 않아, 보다 일반

적인 평균율을 찾다 보면 표지의 개성을 살리는 데 제한이 많게 된다. 결국,

색채에 의한 캐릭터 활용과 표지 비쥬얼의 선정이 관건이 된다.

시안은 전통적 교과서 이미지를 가져가면서 면과 선 구성에 의해 간결하게

정리된 포맷으로 제시하였다. 폰트 운용 및 레이아웃에서 안정적이며 군더

더기 없이 모던한 느낌을 연출하여 기존의 교과서 표지와 어느 정도 익숙한

분위기로 교과서의 보수성을 유지하면서 새로운 이미지를 주는 방향으로 전
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문가 의견이 수렴되었다(시안 1 참조).

속표지의 경우에는 표지의 이미지를 반복하거나 변형하지 않고, 비대칭 구

성에 의해 겉 표지와 다른 분위기를 연출함으로써 해당 교과목이 한번 더 강

조되도록 하였다 (시안 2 참조).

머리말은 표지와 속표지의 시각적 자극에 이어지는 페이지이므로 또 다른

편집적 장치나 그래픽 없이 텍스트 위주로 제시하여 교과에 관한 차분한 고

찰을 할 수 있도록 하였다. 다만, 내용적으로 해당 교과를 표현할 수 있는

캐치 플레이즈 (catch phrase)가 헤드라인으로 제시되면, 교과목에 대한 친근

한 접근과 타이포그래피에 보다 효과적일 것이다 (시안 3 참조).

차례의 포맷은 우선, 대단원명을 시각적으로 강조하여 교과서가 포함하고

있는 교과 내용이 무엇인지를 파악하도록 하였으며, 그 하위의 차례들은 기

존의 교과서가 2단으로 조판되어 있는 것을 1단 조판으로 개선하여 제시하였

다. 1단 조판이 더 바람직한 이유는 단원별로 교과 내용의 순차적 흐름을

파악하고 체계화하는 데 있어서 좌우 2단으로 배치된 내용을 읽고 구조화하

는 것보다는 내용을 읽어 내려가면서 동시에 구조화할 수 있도록 종적인 시

각 흐름을 주는 것이 보다 즉각적인 이해에 도움이 되기 때문이다(시안 4 참조).

도표 및 다이아그램은 편집 디자인 체제 안에서 교과목 내용에 따른 개별

접근이 어려워 평균적 형태로 제시하였다. 시안은 조판과 그리드 운용 안에

서 도표 및 다이아그램의 크기 변화와 계열별 색채를 적용·제시하였다(시안

5- 1, 5- 2, 5- 3 참조).

캐릭터는 폰트, 교과목별 전용 색채 및 도형을 통해 교과서 흐름의 순차적

전개에 대한 이해를 돕도록 하였다. 예컨대, 차례의 중단원 캐릭터로 사용된

도형은 직사각형의 긴 색채 박스에 문자가 네가티브 (neg at iv e)로 선명히 드러

나도록 하여 내용 전달을 효율적으로 하도록 하였다 (시안 4 참조).

캐릭터로 사용된 도형들은 한 교과서 안에서 직선적 요소와 곡선적 요소가

시각적으로 특징적인 서로의 이미지를 주고 받으며, 반복적으로 나타남으로

써 교과서 전체의 느낌이 강하거나 유연한 쪽으로 치우치지 않고, 보편적 안

정감을 줄 수 있게 하였다.

- 72 -



본문과 읽을 거리 같은 본문 외의 내용들을 시각적으로 구분할 때에는 계

열별로 전용 색채를 이용하여 본문과 차별화하였다(표 Ⅴ- 2, 시안 7- 4 참조).

<표 Ⅴ - 2 > 계열별 전용 색채

계열 농업 공업 상업 수산·해운 가사·실업

색채명 청녹 별색 주황 별색 진노랑 별색 파랑 별색 연두 별색

* 별색은 PANT ONE COLOR로 지정

교과서의 번호 체계는 교과 내용의 상하위를 명료하게 하여 내용 전개의

구조화를 이루는 중요한 부분이다. 시안에서는 내용적인 번호 체계를 폰트,

도형, 색채와 연결시켜 시각적으로 번호의 순차적 흐름을 알 수 있도록 하였

다. 우선, 두 가지 체계, 즉, 숫자와 한글을 병행하지 않고, 숫자로 통일시켰

으며, 폰트 종류와 도형의 크기로 단원의 상 하위가 구분되도록 하였다. 로

마자로 독립된 페이지에 제시되는 대단원명을 제외하고, 총 여섯 단계로 내

려가는 번호 체계 중 상위 세 단계의 제목들은 폰트 크기와 도형을 이용하여

시각적 차이를 주었으며, 본문에 해당하는 하위의 세 단계는 1, (1) 그리고

으로 일반적이며 익숙한 흐름을 주었다.

대단원을 포함하여 일곱 단계 전부를 도형 그래픽을 주면, 이 역시 시각적

으로 산만하여 상 하위 구별에 있어 혼돈의 우려가 있으므로 상위 제목들에

한하여 도형을 도입하였다 (표 Ⅴ- 3, 시안 6- 2 참조).

<표 Ⅴ - 3 > 번호 체계

구

분
대단원 중단원

소단원 본문

소단원
제목

소단원 안의
작은
제목들

본문
안의
큰 항목

본문
안의
중간 항목

본문
안의
작은 항목

특
징

한 쪽
전체
로마자

옆으로
긴 타원
아라비아
숫자

옆으로
짧은 타원
아라비아
숫자

정사각형
네모
아라비아
숫자

도형 없이
아라비아
숫자

1.

도형 없이
아라비아
숫자
(1)

도형 없이
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번호 체계는 길지 않아야 정보들이 엉키지 않고 간명하게 정리될 수 있는

데, 외국 전문 교과서의 경우 되도록 번호 체계 자체를 사용하지 않거나 최

소한으로 사용하는 경우가 많았다.

페이지의 위치는 교과서를 넘기며 읽을 때, 일정하게 시선을 잡아 교과서

전체에 일관된 안정감을 주는 역할을 수행한다. 시안에서는 펼침 페이지 양

끝 상단(오른끝 맞추기)에 대단원과 중단원명을 반복적으로 나타내고 하단

양끝에 페이지 번호를 줌으로써 여백의 집중도를 이용하여 내용의 체계를 강

조하며 시각적 반복에 의한 안정감을 주었다.

전문 교과서의 판형은 정해져 있으나, 지질의 경우 컬러 인쇄의 색 재현을

위하여 그에 적합한 지질로 상향·조정되어야 한다.

2 ) 제시 방식의 차이에 따른 전문 교과서 형태별 적용 방안

본 적용 시안은 전문 교과서의 정해진 쪽 수 안에서 포함해야 하는 텍스트

와 비쥬얼의 양 그리고 교과목 특성에 따른 제시 방식의 차이점을 위주로 구

안하였다.

교과서가 포함해야 할 정보의 특성을 세 가지 유형으로 분류하여 하나의

그리드 체제 안에서 운용을 특성화시키는 방안으로 접근했는데, 편집을 위한

그리드 체계의 기술적인 면과 세밀한 그래픽디자인 및 타이포그래피는 후속

사업인 편집 디자인 체제 개발 사업에서 구체화될 예정이며, 본 시안에서는

기초 연구 결과와 전문가 의견을 토대로 추출된 기본 컨셉을 시각화하였다.

부분적 적용 안은 전술한 교과서 구성 영역별 접근 방법 및 시안을 기본으

로 하여 조판 및 비쥬얼 운용의 차별화와 효율성을 중심으로 교과목 특성별

시안을 제시하였다.

가 ) 전문 교과 입문을 위한 이론서 (A형 )

텍스트 위주의 전문 교과서는 비쥬얼 운용이 비교적 단조로우므로 , 주로

텍스트 조판과 여백 활용에 의한 가독성 강화 및 타이포그래피 측면에서

접근하였다 . 이는 전문 교과서 분석 워크숍에서 분석된 바대로 A형 교과

서의 가독성이 보완될 필요가 있음에도 불구하고 오히려 B , C형보다 폰트 ,
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글자 자간 , 글줄 길이 , 글줄 사이 등 조판상의 편집 디자인이 고려되지 않

고 있는 것으로 나타나 , 이에 대한 의견을 수렴 , 보완하여 제시하였다 . 또

한 교과서 구성 요소들에 대한 편집적 고려도 B , C형에 비하여 상대적으로

부족한 것으로 나타나 , 이에 대한 시각적 구성도 보완·제시하였다 (시안

5 - 1, 5 - 2, 5 - 3 참조).

나 ) 원리 및 구조 등에 관한 설명을 중심으로 구성된 전문 교과서 (B형 )

이 경우에도 전문 교과서 워크숍 결과 레이아웃에서 텍스트 조판 부분을

더 짜임새 있게 고려해야 할 필요성이 있는 것으로 나타났다. 그리드 상에

서 펼침 페이지 조판의 틀을 A형과 비교했을 때, 중심으로 이동, 왼쪽 및 오

른쪽 여백에 작은 도해들을 레이아웃하도록 하였다. 본문의 가독성을 방해

하지 않으면서 비쥬얼의 전개에 주목성을 주는 방안으로 텍스트의 양이 적지

않고 필요한 도해도 많을 경우, 유용한 운용 안으로 의견 수렴이 되었다.

적용 시안은 텍스트 조판, 판면 이동 및 여백을 이용한 비쥬얼의 효과적

제시를 위주로 제시하였다 (시안 6- 1, 6- 2, 6- 3 참조).

다 ) 실습의 제시 , 과정 및 결과 등을 중심으로 구성된 전문 교과서 (C형 )

C형으로 분류된 전문 교과서는 워크숍 분석 결과에 의하면 A , B형보다는

편집 디자인 측면에서 국내외 전문 교과서 모두 나은 수준으로 나타나고 있

다. 그 이유는 C형 교과서의 경우 실습 과정을 보여 주거나 완성된 이미지

컷의 제시 등, 포함하는 비쥬얼의 양이 많으므로 편집적 고려가 어느 정도

이루어져 있기 때문으로 분석되었다. 그러나 전체적 레이아웃의 일관성 있

는 전개는 미흡한 것으로 드러나, 본 시안에서는 이 점에 중점을 두어 개선

안을 제시하였다.

내용 흐름에 따른 효과적 이미지 컷은 물론 실제 실습 과정을 시각적으로

적절히 보여 줄 수 있는 비쥬얼들을 소화하려면 그리상의 운용 방안이 마련

되어야 한다. 예컨대, 실습 순서의 경우, 우선, 담겨질 전체적 내용과 실습

과정별로 대표성을 띠고, 보여질 비쥬얼의 간격이 컷마다 적절한지에 대한

집필상의 콘티가 필요하다. 그 다음이 시각화의 문제로 본 시안에서는 목적

에 따라 비쥬얼의 크기 및 형태를 다양하게 부릴 수 있는 그리드 활용을 위
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하여 기준이 되는 조판 외에 판면 전체의 기준을 6단으로 분리하여 운용하는

모듈을 제시하였다. 이 두 가지의 그리드 운용은 한 전문 교과서 내에서 텍

스트와 비쥬얼의 양에 따라 혼용하여 사용되는데, 이에 대한 자세한 기술적

측면은 후속 사업인 편집 디자인 체제 개발 사업에서 구안될 예정이다.

또한 텍스트 조판도 A , B형의 글자 자간 - 5를 - 8에서 - 10사이로 조정, 비

쥬얼 운용과의 조화를 고려하여 텍스트 부분의 짜임새를 증가시켰다(시안

7- 1, 7- 2, 7- 3, 7- 4 참조).
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Ⅵ . 제 언

편집 디자인 체제는 교과서 개발의 중요한 한 부분으로써 충분히 부각되지

못해 왔다. 그러나 현대의 모든 산업 부분에 있어서 디자인이 차지하고 있

는 영역은 광범위하며, 디자인이 경쟁력을 좌우하는 요소로 자리매김하고 있

어 그 중요성이 날로 증대되고 있다. 특히, 대중이 접하는 모든 매체(T V , 영

화, 광고, 신문, 잡지 등)들이 독자들의 특성과 성향에 따라 다양한 입체적 비

쥬얼을 도입하고 있는 시점에서 실업계 고등학교의 전문 교과서가 역할을 다

하기 위해서는 보다 체계적인 편집 디자인이 도입될 필요가 있다.

교과서는 학습자의 특성을 반영하면서 흥미를 유도해 낼 수 있어야 한다.

그러나 편집 디자인 체제 도입을 위한 연구를 수행하면서 새로운 시스템 도

입이 단지 편집 디자인 체제의 연구와 개발이 없었기 때문이 아니라 교과서

개발 정책의 구조적인 문제에 의해 비롯되었다는 것도 알 수 있다. 따라서

실업계 고등학교 전문교과서에 편집 디자인 체제를 적용하기 위한 정책적인

제언을 하면 다음과 같다.

첫째, 교과서 개발 형태의 다양성이 확보되어야 한다. 현재 교과서 개발의

다양성을 인정하기 위해 집필진들의 자율성을 확보해 주고 있다고는 하지만

실제로 교과서 형태에 변화를 줄 수 있는 중요한 영역은 획일적인 규정에 매

여 있는 것이 현실이다. 따라서 교과서 개발의 다양성과 창의적인 교과서

편집 디자인 체제가 출현하기 위해서는 내용 구성 체계, 교과서 편집 체제

등의 다양성이 확보될 수 있도록 세부적인 규정은 풀어 주는 것이 합리적이

다.

둘째, 전문 편집 디자이너가 교과서 개발 과정에 참여할 필요가 있다. 현

재와 같이 획일적인 편집 지침과 레이아웃 형태는 현대 사회의 다양한 전달

매체가 구현하고 있는 디자인과는 거리가 매우 멀며, 학업 성취를 효과적으

로 전달할 수 있는 제시 방식과는 차이가 있다. 따라서 교과서 집필 과정과

교과서 편집 단계에서 전문 디자이너의 역할을 강화할 필요가 있으며, 중앙
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행정 단위에서도 이와 관련한 전체 과정을 관장할 전문 편집 디자이너 인력

이 확보되어야 한다. 내용 집필 영역과 교과서 편집 디자인 영역은 서로 통

합적인 작업이 필요하며, 전문성을 인정하는 방향에서 작업이 진행되어야 양

질의 교과서 개발이 이루어질 수 있다.

셋째, 교과서 개발 비용의 현실화가 필요하다. 과거에 비해 교과서 개발

비용이 증액되었다고는 하지만 기존 교과서와 차별화 될 수 있을 정도로 많

은 비용이 투입되었다고는 할 수 없다. 특히, 교과서 편집, 레이아웃, 삽화,

사진, 만화 등에 소요되는 비용은 학습자들의 흥미를 유발할 수 있을 정도의

수준으로 제작하기에는 너무 낮게 책정되어 있는 것이 현실이다. 따라서 내

용 전달 위주의 교과서에서 흥미를 유발하고, 보여주기 위한 교과서로 자리

매김 하기 위해서는 교과서 개발에 투입되는 비용을 대폭 증액하는 것이 바

람직하다.

넷째, 교과서 편집 디자인 체제 개발 및 적용을 위한 합리적인 정책이 필

요하다. 교과서에 도입되는 편집 디자인 연구, 개발, 적용을 위해 국가적 차

원에서 체계적인 지원이 필요하며, 정책적으로 연구 개발된 편집 디자인 체

제가 적용될 수 있도록 조장할 필요가 있다. 이를 위해서는 출판사 선정을

가능하면 경쟁 체제로 전환하는 것이 바람직하며, 이것이 불가능하다면 편집

디자인 체제 적용 영역만을 따로 분리하여 전문 업체를 선정하여 적용하고,

출판·인쇄만을 기존의 지정 업체에서 전담하게 하는 방안을 고려하는 것도

바람직하다.
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A F u ndam e nt al S tudy of E dit orial D e s ig n
S y s t e m D e v e lopm e nt f or the V oc at ion al

T e x tb ook in Hig h S c h ool

Korea Research In st itute for Vocational Education & T raining

Research - in - Charge : Jong - Sung Lee

Research Staff : Jong - W oo Kim

Hyang - Jin Jung

1 . General

T his research w as perform ed to introduce sy st ematic concept s for

overall applications in editing design unique to printing and

advertisement , and thereby applying them to t extbooks . T he purpose of

the research is to develop an editing design sy st em in order to develop

tex tbooks of vocational high school course guided by the Seventh

Education Course into more effect ive, interest ing and structured ones

from a student ' s point of v iew , thereby providing preliminary

inform ation and applicat ion method of the sy stem to respect ive

tex tbook . T he research con sisted of a rev iew on purpose and role of

tex tbook , application s and configuration methods of editing design ,

analy sis of motiv es of vocational high school student s , t eaching and
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learning methods , and a comparison of design sy stem s betw een

indigenous tex tbooks in current use and those used abroad . T he

result s of the rev iew helped to establish principal direction for an

editing design sy stem for vocat ional high school tex tbooks and

suggest ion s for applications .

T he result s of the research w ere m ade w ith a thorough review and

analy sis of relat ed lit eratures and publicat ion s . In addition , a tex tbook

analy sis w orkshop w as held three t imes in order to receiv e expert

consultations , and also interview s and seminar s w ere conducted .

F urtherm ore, a planning t eam con sisting of advisory professor s and

research staff for the pract ical application of the editing design sy st em

w as organized for the purpose of the research .

2 . A n aly s i s on the E ditin g D e s ig n S y s tem for

V oc ation al T ex tbook .

A . A n aly s i s F ram e w ork

Content s of the analy sis framew ork include the follow ing five

cat egories . F ir st , tex t dom ain with regard to readability w as chosen to

evaluat e appropriateness of letter size, lett er space, and sent ence length

and line space. F or t ext composition features , let ter font , applicat ion

and lev el of visual composition of lett er groups w ere review ed .

Second, visual domain covered brightness of print ing color and shape

correctness from the print ing m anu script ' s point of view .

Appropriateness of v isual content and expression w as also review ed

for the application features . T hird, layout dom ain encompas sed
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appropriat enes s of typeset ting and space efficiency for composit ion

features . F or represent ation features , efficiency of visual and tex t

explanat ion , and product ion of open page w ere review ed.

F ourth , review on composit ion domain included consistency of page

connect ion and comparison of the effect betw een pages to evaluate

superficial organizat ional structure. F or representat ion features of

composit ion dom ain , ev aluation on the level of efficiency to help

under stand and m emorize tex tbook content s in part , and the level of

progressiv e steps of visual understanding in regards to the content s

w as perform ed. F ifth , analy sis on augment features included various

visual effect s such as cover page, pictures , diagram s, figures ,

character , and numbering sy st em . Ev aluat ion for print sett ing , paper

quality and binding m ethod w as also m ade to determine if they

properly supported the t ex tbook content s .

B . A n aly s i s on V o c at ion al T ex tbo ok

Analy sis on vocational tex tbook w as conduct ed at w ork shops

part icipated by a group of expert s for editing design and textbook . T he

w orkshops review ed analy sis report s dev eloped by the expert group .

Analy sis tools utilized average analy sis to figure out the overall status

of indigenou s vocational tex tbook s in comparison w ith equiv alent

tex tbooks used abroad. Average analy sis by group w as adopted to

compare the level of editing design of indigenous and over seas

tex tbooks . Classificat ion for analy sis on vocational tex tbook s w as

divided into three types such as A (theory book for introduction to

vocat ional t extbook ), B (v ocat ional t ex tbook primarily con sist ing of

explanat ion s of principle and structure) and C (vocational tex tbook
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prim arily consisting of suggestion , process and result from pract ice).

T he classificat ion w as based on the am ount of v isual and tex t

content s required by a v ocational tex tbook and it s part icular

requirem ent s .

T he result s of the analy sis from the review of composition domain

found the following indication s . Fir st , it w as found that adjustment of

font and typesett ing w as needed according to the representation

m ethod emphasizing tex tbook characterist ics and difference of print

set ting . It w as also found that there w as an ab sence of efficient

applicat ion s of print ing manu script level, v ariou s visual effect s and

representation m ethod . Analy sis on layout dom ain found that an

immediat e recon sideration on basic typesett ing , space, and page

composit ion w as required . Review of t ex tbook composition dom ain also

found inefficiency in v isual effect s in regards to the representative

content and lack of con sistency . F urthermore, overall problem s with

the cover page editing , presentation and choice of pictures , ab sence of

character application w ere point ed out . All these findings m ade it

necessary to adopt new editing design in association w ith tex tbook

content s .

In addition , result s from the analy sis on vocat ional tex tbook type

found that no differences in font , adoption of script shape and tex t

typesett ing w as m ade w ithout considerat ion of difference in t extbook

clas sification type. It w as particularly noted that immediat e at tention to

readable part s of vocat ional tex tbook w ith large amount of content s

must be provided . Analy sis on the visual manu script st atu s and it s

applicat ion to visual domain found improv ement of visual manu script

correct iveness w as necessary . In addit ion , low er levels of application
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technique in expres sion genre and the applicat ion m ethod adopted by

indigenous tex tbook in comparison w ith those of over seas tex tbook

m ade it necessary to introduce advanced and sy stem atic applicat ion s of

visual effect s .

Review on composition (flow ) dom ain found that editing

considerat ion according to the abov e cla ssification in A , B and C type

of vocational t ex tbook s w as regarded more efficient . It w as found that

efficient application of an edit ing design sy st em took direct effect not

only on strengthening structural efficiency of t extbooks , but also

expressing tex tbook content s . It w as also found that cov er pages of

indigenous tex tbooks needed effect ive applicat ion of visual effect s

according to tex tbook classification . In particular , flex ible adoption of

print setting and choice of paper quality according to t extbook type

must be taken into con sideration

.

3 . D ev elopm ent of E ditin g D e s ig n S y s tem for V oc ation al

T ex tbook an d it s A pplic ation M eth od

A . D ev elopm ent D ire c tion of E diting D e s ig n S y s t em f or

V o c at ion al T ex tbo ok

Principal direction and proposition of an edit ing design sy st em for

applicat ion w ithin the limit s of vocational high school t extbooks w ere

set up as follow s : Fir st , editing design sy st em strengthening principal

role and function of t extbooks . Second, edit ing design sy stem

considering vocational high school student ' s charact eristics . T hird,

editing design sy st em support ing teaching activities of vocational high

school teacher s . F ourth , edit ing design sy st em w ith a concrete
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applicat ion sy stem focusing on vocational t extbook characteristics .

F ifth , editing design sy stem con sist ing of objective complet enes s ,

w hich enables applicat ion to other general t ex tbook s . And fifth , editing

design sy stem con sidering connect ion and applicat ion to other teaching

and learning m edia .

B . A pplic at ion M etho d of E diting D e s ig n S y s tem of V o c ation al

T ex tbo ok .

Ev aluat ion of the result s from lit erature analy sis , vocational t extbook

analy sis and the aggregation of expert group opinions played a major

role in determining the basic principles for the application method of

the editing design sy stem .

Application of the edit ing design sy st em according to composition

dom ain w as m ade as follow s . F or tex t applicat ion , font for main

content chose new serif font whose readability w as bet ter , and font for

title w as based on gothic font . Basic typesett ing w as established by

applying main content 10.5 point , lett er space 93%, w ord space - 5,

sentence space 17.5 point , sentence length 109mm , content occupancy

ratio 50% . and paragraph division w ith a letter back writing . In order

to secure consistency and balance of overall tex tbook flow , font

applicat ion w as determined within limited number s . Size application

w as m ade to aid visual discernment from large domain to sm all

dom ain .

Visual domain approach w as made so that v isual dist raction on

technique, genre, display layout and size comparison might not be

m ade. Layout part represent ed how flex ibly the application of

typesett ing and space could be made on a grid . Composit ion (Flow ) of
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vocat ional tex tbook strengthened div ision and flow by applying clear

visual effect s such as consistent application of color and application of

character to illu stration , and thereby helping student s sy stem atically

under stand it s content s . T extbook cover page analy sis w as approached

by m ean s of composition method based on average ratio, w hich w as

conv enient ly applied . Analy sis on Inner page w as done by a choice of

asymmetric form at , which w as different from the cov er page to

emphasize tex tbook content . Introduct ion w as prim arily arranged w ith

tex t . Content arrangement w as prov ided to help reading through a

packaged arrangement of chapter s from top to bot tom to provide bett er

visual flow , and immediat ely understand at the sight . T he arrangem ent

w as previously made from the left to the right . Character w as

consistently organized by providing typography of chapter nam e and

illu stration , and other content s beside m ajor content s w ere

differentiated by illustration character and background color . In order to

m ake it easy to under stand sequential flow of t extbook numbering

sy st em , font , illustration size and color ex cept for Korean letter s

w ere suggested for different iation purpose. T he page number s of

cover pages w ere positioned at both ends of each bottom space

together with repetit ive print ings of m ain and sm all chapter t itles at

both ends of the pages top spaces to provide a sen se of stability and

balance..

Application m ethod for each v ocational t extbook type according to

different classification method w as conceiv ed primarily based on the

different charact eristics of the t extbook subject , visual am ount s and

tex t am ount s required for a limited number of pages . F or A type

tex tbook primarily con sist ing of tex t , the typesett ing w as conceiv ed on
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the basis of readability and B type tex tbook w as conceived to provide

sm all size visuals so as not to make it difficult reading the main

content w hile trying to understand the t ext content . C type tex tbook

contained large am ount s of variou s visuals . It w as therefore suggest ed

that the lett er space be adju sted from - 8 to - 10 for a tighter setting

so that the tex t typesett ing could be grouped w ith a v isual, and six

column div ision grid be principally applied to suggest various sizes of

visual.

4 . Re com m en dation s

It is recommended that the follow ing policy m att er s be taken to

develop tex tbooks for v ocat ional high schools effect ively and

sy st ematically .

Fir st , it is required to secure a differentiated and v ariou s types of

tex tbook developm ent . Liberalization of ex ist ing regulat ion s concerning

tex tbook developm ent is suggested so that creativity of t extbook

editing design and variety of tex tbook developm ent may be exercised.

Second, specialized editing designer is required to participate in

tex tbook dev elopment process . It is necessary that role of the design

expert be emphasized in the proces s of tex tbook writ ing and editing

st ages , and edit ing designer resource respon sible for supervision ov er

the ov erall process at the level of central administrat ion office be

secured.

T hird, budget increase for tex tbook dev elopm ent cost is necessary . It

is suggest ed to significant ly increase the expen se budget for t ex tbook
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editing , layout , illu strat ion , photo, cartoon and etc., enough to reach a

level of att racting student s ' interest s .

F ourth , policy - based support at a nat ional level for the development

and application of tex tbook editing design sy stem is needed .

Sy stematic national support is required to conduct research and

development on edit ing design for it s introduct ion and application to

tex tbook
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부록 1 . 국내외 전문 교과서 분석 항목

분류번호

전 문 교 과 서 분 석 지

분석일시 : 2000년 3월 일

소속 :

성명 :

한 국 직 업 능 력 개 발 원

직 업 교 육 훈 련 과 정 개 발 실
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평가영역 평가항목 평 가 지 표 배점 평점 비고

1. 텍스트

(Te xt )

1- 1. 가독성 1- 1- 1. 글자 크기 10

1- 1- 2. 글자 자간 10

1- 1- 3. 글줄 길이 10

1- 1- 4. 글줄 사이 10

소 계 40
Comments :

1- 2 . 조형성 1- 2- 1. 글자 모양(스타일) 10

1- 2- 2. 글자 군 운용(글꼴 조합) 10

1- 2- 3. 시각적 구성 10

소 계 30

Comment s :

합 계 70

2 . 비쥬얼

(Vis ua l)

2- 1. 인 쇄
원 고

2- 1- 1. 정확성(형) 10

2- 1- 2. 선명도(색) 10

소 계 20
Comments :

2 - 2 . 활 용 2- 2- 1. 내용적(상징, 도해) 측면 10

2- 2- 2. 표현적(장르, 기법) 측면 10

소 계 20

합 계 40
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평가영역 평가항목 평 가 지 표 배점 평점 비고

3 . 레 이

아 웃

(Lay- Out)

3 - 1. 구 성 3- 1- 1. 조판(비쥬얼, 텍스트)
의 적정성 및 운용 10

3- 1- 2. 효율적 여백 운용 10

소 계 20

Comments :

3 - 2 . 제 시 3- 2- 1. 비쥬얼과 텍스트 전개
의 적절성 10

3- 2- 2. 펼침 페이지 10

소 계 20

Comment s :

합 계 40

4 . 구 성

(흐름)

4- 1. 외형적

조 직

4- 1- 1. 편집페이지 흐름의 규칙

성(일관성)
10

4- 1- 2. 일반적 편집페이지와
집중되는 편집페이지
간의 대비

10

4- 1- 3. 단원간 독립성 및 연
결성 10

소 계 30

Comments :

4 - 2 . 내 용

전 달

4- 2- 1. 시각적 흐름에 의한 교
과 내용의 체계화(교과
내용 전체에 대한 순차
적 전개의 이해

10

4- 2- 2. 부분적 교과내용에 있어
이해(기억)의 용이성 10

소 계 20

합 계 50
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평가영역 평가항목 평 가 지 표 배점 평점 비고

5 . 기 타 5 - 1. 시 각

요 소
5- 1- 1. 표지 10

5- 1- 2. 화보 10

5- 1- 3. 도표 및 다이아그램 10

5- 1- 4. 캐릭터 10

5- 1- 5. 번호 체제 10

5- 1- 6. 페이지 10

소 계 60

Comments :

5 - 2 . 판형

및 지질
5- 2- 1. 판형 및 제책 10

5- 2- 2. 지 질 10

소 계 20

Comment s :

합 계 80

전 체 합 계 280
전체적인 의견 :
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부록 2 . 분석지침서

전 문 교 과 서 분 석 지 침 서

분석일시 : 2000년 3월 일

한 국 직 업 능 력 개 발 원

직 업 교 육 훈 련 과 정 개 발 실
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평가영역 평가항목 평 가 지 표

1. 텍스트

(Te xt )

1- 1. 가독성 1- 1- 1. 글자 크기
교과목의 특성, 책의 크기 및 조판(텍스

트와 비쥬얼의 제시 방식) 등을 종합적으로 살
펴 글자 크기의 적정성 정도를 판단

1- 1- 2. 글자 자간
단어와 단어간의 분별 용이성 및 전체적

으로 텍스트의 조밀하거나 성신 정도(회색 비
율)가 읽고 이해하는데 문제를 일으키지 않고
적정한지의 여부

1- 1- 3. 글줄 길이
글줄이 지나치게 길거나 짧아 읽는 속도

나 내용의 이해에 방해되지 않고 적정한지를 판단

1- 1- 4. 글줄 사이
글줄과 글줄 사이가 지나치게 떨어지거

나 붙어 있어 내용이 연속적으로 읽히지 않고
읽은 글줄을 다시 읽게 되는 혼선이 있는지의
여부를 판단

1- 2 . 조형성
1- 2- 1. 글자 모양(스타일)
가독성의 고려는 물론 교과서의 특성에

적합한 글꼴이 선정되었는지의 여부 판단

1- 2- 2. 글자 군 운용(글꼴 조합) : 제목, 본문,
발췌문, 캡션, 영문·한글
교과서 전체를 통하여 적용된 글꼴들이

교과서 내용의 흐름, 체계(구조), 비중(강약)을
적정히 시각화하며, 산만하지 않게 운용되고 있
는지의 정도 판단

1- 2- 3. 시각적 구성
구성적으로 제시된 글꼴들이 교과서 전

체의 편집 흐름에서 적절한 비중을 차지하며,
그 역할이 효과적으로 수행되고 있는지의 여부
와 자체의 시각적 완성도 여부
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평가영역 평가항목 평 가 지 표

2 . 비쥬얼

(Vis ua l)

2- 1. 인쇄원고
2- 1- 1. 정확성(형)
사용된 비쥬얼이 표현기법의 특성을 잘

나타내며, 정확한 형이 재현되어 있는지의 판단

2- 1- 2. 선명도(색)
제시된 비쥬얼의 선명도가 표현의도에

적절하게 재현되어 있는지의 판단

2 - 2 . 활 용
2- 2- 1. 내용적(상징, 도해) 측면
상징적 또는 설명적 비쥬얼이 적정하게

활용되고 있는 정도

2- 2- 2. 표현적(장르, 기법) 측면
비쥬얼의 장르 및 표현기법이 그 비쥬얼

이 담고 있는 내용에 적정한지 여부

3 . 레 이

아 웃

(Lay- Out)

3 - 1. 구 성 3- 1- 1. 조판(비쥬얼, 텍스트)의 적정성 및 운용
비쥬얼 제시 공간을 포함한 조판 및 그

운용이 교과목의 특성을 적절히 제시할 수 있는
지의 여부

3- 1- 2. 효율적 여백 운용
읽기 쉽고 포기 편한 교과서의 측면에서

여백이 의도적, 효율적으로 운용된 정도의 판단

3 - 2 . 제 시 3- 2- 1. 비쥬얼과 텍스트 전개의 적절성
즉각적으로 교과 내용의 전개 상황이 이

해될 수 있도록 전달과 구성에서 비쥬얼과 텍스
트가 효과적으로 전개·제시되고 있는지의 여부

3- 2- 2. 펼침 페이지
학습 효과를 높일 수 있는 흥미로운 집

중적 페이지의 연출 및 구성력 정도 판단
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평가영역 평가항목 평 가 지 표

4 . 구 성

(흐름)

4- 1. 외형적

조 직 4- 1- 1. 편집페이지 흐름의 규칙성(일관성)

교과서가 전체적으로 산만하거나 단절

없이 일관된 흐름을 가지는지의 정도

4- 1- 2. 일반적 편집페이지와 집중되는 편집페이

지간의 대비

안정적인 편집페이지와 교과서에 변화

를 주는 화보 중심의 구성적 페이지간의 조화,

효율적 비율, 효과의 정도

4- 1- 3. 단원간 독립성 및 연결성

시각 요소의 적절한 사용에 의하여 단

원간 구분이 분명하면서도 교과서 체제의 흐름

이 일관성 있게 유지되고 있는지의 여부

4 - 2 . 내 용

전 달
4- 2- 1. 시각적 흐름에 의한 교과 내용의 체계화

(교과 내용 전체에 대한 순차적 전개의 이

해

교과 내용의 수직적·수평적 구조가 교과

서를 넘김과 더불어 시각적으로 이해되는 정도

4- 2- 2. 부분적 교과내용에 있어 이해(기억)의

용이성

인상적이며, 흥미로운 비쥬얼과 효과적

레이아웃에 의한 이해와 기억의 정도
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평가영역 평가항목 평 가 지 표

5 . 기 타 5 - 1. 시 각

요 소
5- 1- 1. 표지
내용적, 시각적으로 표지의 역할을 수행

하고 있는 정도

5- 1- 2. 화보
화보의 상태, 효과, 교과서 전체에 비추

어 볼 때의 기여도

5- 1- 3. 도표 및 다이아그램
제시되어 있는 도표 및 다이아그램의

구조화, 시각화 수준

5- 1- 4. 캐릭터
설정된 캐릭터가 교과서 전체를 통하여

일관되게 운용되어 인상과 흥미, 기억 등 부여
된 목적을 효과적으로 수행하고 있는 정도

5- 1- 5. 번호 체계
교과서 전체를 통하여 상위와 하위, 비

중 등의 구조를 시각적으로 상징하는 지시체계
가 효율적으로 사용되고 있으며, 전달에 혼선이
없는지의 여부

5- 1- 6. 페이지
시각적 진행 방향의 제시와 더불어 교

과서 내용의 강조 및 교과목의 성격을 강화할
수 있도록 교과서에 특성을 부여(안정적 또는
역동적)하는 역할을 수행하고 있는지의 여부

5 - 2 . 판형

및 지질
5- 2- 1. 판형 및 제책
교과목의 특성에 비추어 판형과 제책

방법의 적정성 여부

5- 2- 2. 지 질
지질이 교과서가 담고 있는 내용의 시

각화(인쇄포함)에 적정한 정도
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부록 3 . 시안

<시안 1> 겉표지

<시안 2> 속표지

<시안 3> 머리말

<시안 4> 차 례

<시안 5- 1> A형 전문 교과서 대단원

<시안 5- 2> A형 전문 교과서 펼침페이지(1)

<시안 5- 3> A형 전문 교과서 펼침페이지(2)

<시안 6- 1> B형 전문 교과서 대단원

<시안 6- 2> B형 전문 교과서 펼침페이지 (1)

<시안 6- 3> B형 전문 교과서 펼침페이지 (2)

<시안 7- 1> C형 전문 교과서 대단원

<시안 7- 2> C형 전문 교과서 펼침페이지 (1)

<시안 7- 3> C형 전문 교과서 펼침페이지 (2)

<시안 7- 4> C형 전문 교과서 펼침페이지 (3)
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<시안 1>
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<시안 2>
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<시안 3>
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<시안 4>
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<시안 5- 1>
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<시안 5- 2>
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<시안 5- 3>
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<시안 6- 1>
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<시안 6- 2>
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<시안 6- 3>
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<시안 7- 1>
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<시안 7- 2>
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<시안 7- 3>
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<시안 7- 4>
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